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EMITENTE DA NFS-e CNPJ/ CPF/NIF | Inscrigdo Municlpal Telefone

Prestador do Servigo 54.051.300/000129 - 2

Nome / Nome Empresarial E-mail

54.051.300 JULIO STEHLING VIEIRA MARTINS -

Enderego Municipio CEP

ANIBAL BENEVOLO, 415, SANTA EFIGENIA Belo Horizonte - MG 30260-250

Simples Naclonal na Data de Competéncla Regime de Apuragao Tributaria pelo SN

Optante - Microempreendedor Individual (MEI) -

TOMADOR DO SERVICO CNPJ / CPF / NIF Inscrigdo Municipal Telefone
11.197.128/00019€3 - -

Mome / Nome Empresarial E-mall

ASSOCIACAO MOVE CULTURA -

Enderego Municipio CEP

MONSENHOR BICALHO, 263, ELDORADO Contagem - MG 32310-220

INTERMEQIARIO DO SERVICO NAQ IDENTIFICADO NA NFS-e

SERVIGO PRESTADO

Cadigo de Tributagao Nacional

08.02.01 - Instrugdo, treinamento,
arientagéo pedagogica e educacion...
Descrigdo do Servigo

16 horas de servigos de Professor de Desenvolvimento d
Futuro - TERMO DE FOMENTO 038/2023, Chamamento
017/ATMF/2023.

Cdédigo de Tributa
010 - Cursos de i

Local da Prestacio
Contagem - MG

Municipal
ormatica

Pais da Prestagdo

ublico n® 001/2021 - CMDCAC, P.A 040/2023"; despesa vinculada ao Contrato N2

}Games realizados no més de margo/2024, para atendimento ao Projeto "A Tecnologia Move ©

TRIBUTAGAO MUNICIPAL

Tributagéo do ISSQN
Operagao Tributavel

Pais Resultado da Prestagéo do Servigo

Municipio de Incidéncia do ISSQN
Belo Horizonte - MG

Regime Especlal de Tributagio
Nenhum

Tipo de Imunidade Suspens#o da lidade do ISSQN Ndamero Processo Suspenséo Beneficio Municipal
x Nao - @
Valor do Servigo Desconto Incondi ado Total Dedugdes/Redugdes Céilculo do BM
R$ 1.280,00 = = =
BC ISSQN Aliquota Aplicada Retengéo do ISSQN ISSQN Apurado
) = Néo Retido -
TRIBUTACAO FEDERAL
IRRF CP CSLL
PIS COFINS Retengéo do PIS/COFINS TOTAL TRIBUTAGAO FEDERAL
VALOR TOTAL DA NFS-E
Valor do Servigo Desconto Condiciorfado Desconto Incondicionado ISSQN Retido
R$ 1.280,00 R% RS -
IRRF, CP,CSLL - Retidos PIS/COFINS Retidog Valor Liquido da NFS-e
R$ 0,00 - R$ 1.280,00
TOTAIS APROXIMADOS DOS TRIBUTOS
Federais Estaduais

Municipais

INFORMAGOES COMPLEMENTARES
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Comprovante Pix

CLIENTE: ASSOCIACAO MOVE CULTURA

AGENCIA: 2818-5 CONTA: 56.115-0
==== ====
SOBRE A TRANSACAOQ

1D: E@00P000020240412173746766242839
CNPJ DO PAGADOR: 11.197.128/0001-83
VALOR: 1.280,00
TARIFA: 10,00
DATA: 12/04/2024 - 14:39:14

PAGO PARA: Julio S V Martins
CPF: *** _449,026-**

CHAVE PIX: 148440902678
INSTITUICAO: @036@385 CAIXA ECONOMICA FEIERAL
AGENCIA: 0093 ~ CONTA: 12880000007731435¢433
TIPO DE CONTA: Conta Poupanca

Notificacao enviada em: 12/84/2024 - 14:39:16

DOCUMENTO: ©41283
AUTENTICACAO SISBE: A.071.485,8C5 306, FAC
======= -
Central de Atendimento BB
4004 poe1

Consultas, informacoes e servicos transadionais.

SAC BB

@8ee 729 @722
Informacoes, reclamacoes, cancelamento dd produ-
tos e servicos.

Ouvidoria

@808 729 5678

Reclamacoes nao solucionadas nos canais
habituais agencia, SAC e Demais canais de
atendimento.

Atendimento a deficientes auditivos ou fdla
0800 729 088
Informacoes, reclamacoes, cancelamento dg cartao
e outros produtos e servicos de Ouvidorid.

Transagéo efetuada com sucesso por: JGB98039 ANA CRISTINA AMANCIO SOARES.

https:Ilautuatendimanto.bb.ccm.bn‘apf«apj~autoatendimertofindax‘htm1?v=2.27.D#:‘tarnplatef-ZFconsuItas-ZFaBQ-1.bb 2/2



Julio Steh
¢

ame Designe
& juliostehlingl@gmail.com & 31987(
Q Santa Efigénia, Belo Horizonte - Minas Gi

B https://leidebugstudios.itch.io/

BB Perfil

g Vie

ira Martins

83150

irais  [™ Brasileiro & Homem

in https://www.linkedin.com/in/julio-stehling-337825281/

Tenho 25 anos e sou especializado na engifje de jogos GameMaker 2 (GML). Ao longo de minha graduacao, dirigi a maioria

dos projetos da "Lei de Bug Studio", e ad
rigging, animacdo, edicédo de video e, princi

& Formacao

Jogos Digitais - Tecnélogo, FUMEC

Entrei em primeiro lugar com bolsa de 1009
segundo semestre de 2023. O curso aborda
perspectiva de desenvolvimento de jogos.

#il Cursos

How to Make Tyle Based Platform Games
Mini-Curso online de capacitacdo na engine
11 h de Carga Horaria.

Oficina de Criagdo de Roteiro, Projeto Pald
Uma oficina que ensina os alunos técnicas ¢
Ocorreu uma vez por semana durante o seg

& Jogos

"Parry Sombras Passadas", Le/ de Bug Stu
Tive grande envolvimento com todas as facg

cadastra-lo no préximo edital "BH nas telas|.

"Clone Your Way Out", Lei de Bug Studio ]
Me encarreguei das mecanicas de Gameplay
financiamento e divulgacdo estdo em proce
puplicado no segundo semestre de 2024,

"PC: Arquivo Corrompido", Le/ de Bug Stu(
Eu coordenei os esforcos da equipe e me en
combate, Al de inimigos e Level Design.

"King's Pawn Tales", Lei de Bug Studio
Cuidei de toda a modelagem 3D e grande p3

D Linguas

Inglés
Fluente

@ Ferramentas

Adobe Photoshop
Adobe Animate
Adobe Audition
Autodesk Maya

Unreal Engine

palmente, programacao de jogos e game design.

b pelo vestibular da faculdade, e me formei no
Hesign, arte, programacdo e logistica numa

n Game Maker / Curso digital, Udemy ©
de jogos GameMaker.

vra Viva
boas praticas na criacdo de um roteiro dramatico.
indo semestre de 2019.

fio 2
itas deste projeto. Eu e minha equipe pretendemos

, Level design e parte da arte e animacoes. Seu
5so de negociacdo, e o jogo completo deve ser

fio 2
carreguei predominantemente das mecanicas de

rte do design de combate do jogo.

eoo0e Espanhol

acima da média
eeoe Adobe Premiere
(RN N Adobe Substance
[ N N Adobe llustrator
eso0 Game Maker 2
eoe Aseprite

[uiri experiencia com design de personagens € de cenarios, modelagem 3D,

03/2021 -11/2023
Belo Horizonte, Brasil

07/2020 - 08/2020

07/2019 - 11/2019
Belo Horizonte, Brasil

08/2022 - 06/2023

08/2022 - 11/2022

03/2022 - 07/2022

07/2023 - 11/2023



ORCAMENTO

Local/Data: Belo Horizonte, 27 de Fevereiro de 2024.

Dados do cliente

Cliente: IAssociacao Mgve Cultura
CNPJ: 11.197.128/00p1-03
Enderego: |Rua Monsenhcrr Bicalho , 263 - Eldorado
E-mail: financeiro@mclwecuttura.org.br
Dados do Prestador
Prestador: Julip Stehling Vieira Martins
CNPJ: 54.051.300/0001-29
Endereco: Anibal Benevolo , 415 — Santa Efigénia

Descriggo do(s) produto(s) e/ou servigo(s)

Aulas de desenvolvimento de Games R$ 80,00 a

Validade da proposta: 60 dias

hora/aula

il

1 1

Julio Stehling Vieira Martins




https://www.superprof.com.br/professora-desenvoly

Validade 60 dias.

28/02/2024
24h
Tempode resposta
Programacio HTME Python 4

Professora de desenvolLvimento ¢
aplLicativos. Foco em raciocinio L

Mais sobre Paola

Sou professora de design e programacio de jogos ¢
criancas, adolescentes e adultos que queiram se to
aplicativos, a partir de um sistema de aprendizado
foco no desenvolvimento pessoal.

PaolLa

5 (9 avaliacoes)

R$100

Preco hora/aula

Desenvolvimenta de jogos eletrénicos

le jogos, sites e
pgico e criatividade.

ligitais ha mais de 3 anos, instruindo
rnar criadores de jogos, sites e
lidico e leve, mas muito pratico e com

Gosto de compartithar meus conhecimentos de forfna divertida e dinamica, criando
vinculos com os alunos e alunas, para compreenddr suas particularidades e assim

encontrar uma forma de aprendizagem efetiva pa

Sobre a aula

Pré-escola . Fundamental 1 . Fundamental 2 +8

As aulas sao personalizadas. Comigo vocé pode af
- Desenvolvimento de jogos, sites e/ou aplicativos;

cada um.

Portugués

render:

- Logica e linguagens de programacao (Python, C#| Java Script);

- Design grafico, ilustracao e animacao;
- Roteiro e Narrativa.

Nas aulas, criaremos diversos projetos de acordo

com a sua preferéncia, aprendendo

cada passo do processo, assim adquirindo habili

ades de criagao geral do assunto

escolhido e também desenvolvendo caracteristichs pessoais, como a capacidade de

resolucao de problemas, raciocinio ldgico, persist
mais!

cia, criatividade, organizacao e muito

imento-jogos-sites-aplicativos-foco-raciocinio-logico-criatividade.htm|

12

Namero de alunos



Validade 60 dias.

24h

Tempo de resposta

Programacao Linguagens de programagéo

Programador, formado em Anali
Sistemas , amante de tecnologi
Trabalho a 15 anos com criagdo
platform.

Mais sobre Anderson

Sou profissional capacitado em
tecnologia, trabalho a mais de
15 anos com desenvolvimento
de games e softwares, hoje meu
foco é dar aulas e repartir meus
conhecimentos. Meu foco é
lesionar para adolescentes de 12
4 20 anos, que tenham

interesse em aprender como funciona o mercad

Sobre a aula

Pré-escola . Fundamental 1 . Fundamental 2 +6

- Nas aulas teremos os seguintes madulos:

Introducdo ao Python
Introdugdo ao Pygame,
Introdugdo ao Git e Github
Introducdo ao Pycharm
Inicializagdo de nossos primeiros codigos em Pytho
Introdugdo ao Software Piskel

Anderson

R$120
Prego horalaula

Python Desenvolvimento de jogos eletrdnicos

e desenvolvimento de
e criacao de games.
e games de cross-

0 de games e o seu desenvolvimento.

Portugués

=

- Ensinarei todo o processo de desenvolvimento de ym game 2d

- Trabalharemos juntos no desenvolvimento de nos

+Minhas aulas sdo focadas ao aluno que esta inici
aprender mais sobre a area de desenvolvimento

- Aulas de programacao e desenvolvimento de garIs 2d

.0 game 2d

ndo em programacdo, e que pretende
games.

https://www.superprof.com.br/programador-formado-analise-desfnvolvimento-sistemas-amante-tecnolo gia-criacao-games-trabalho-anos-com.html
27/02/2024.

2

Nimero de alunos

Game engine
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C CULTURR
CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS N° 017/ATMF/2023/2024

CONTRATANTE:

ASSOCIACAO MOVE CULTURA - MOVE, pessoa juridica de direito privado, sendo uma
Organizacdo da Sociedade Civil sem fins lucrativos, inscrita no CNP] sob o n°
11.197.128/0001-03, con] sede na Rua Monsenhor Bicalho, 263, Bairro Eldorado,
Contagem/MG, CEP 32310}220. ‘

CONTRATADO:

54.051.300 JULIO STEHLING VIEIRA MARTINS, microempresério individual inscrito
no CNP] sob o n° 54.050.300/0001-29, brasileiro, solteiro, microempresario, CPF:
148.440.026-78, CI MG-13|353 400, residente e domiciliado 4 Rua Anibal Benévolo, 415,
Santa Efigénia, Belo Hprizonte/MG, CEP: 30.260-250, doravante denominado
CONTRATADO. '

Considerando que o CONTHATANTE é responsavel pelo Projeto “Tecnologia que Move o
Futuro”, realizado por meip do Termo de Fomento 038/2023, firmado com o Municipio
de Contagem, cujo objetivg é ofertar um programa de formagéo focado na inovagio e na
inclusdo tecnolégica, pa} contribuir diretamente com a qualificagdo e inser¢do no

mundo de trabalho de agdolescentes com idade entre 14 e 17 anos, residentes e
matriculados nas escolas pfiblicas do municipio de Contagem;

Pelo presente instrument@ particular, as partes celebram o presente Contrato sob as
seguintes condigbes:

0 objeto do presente contrpto é a prestagao, pelo CONTRATADO, do servigo de Professor

Cldusula Primeira ~ Obj'in
de Desenvolvimento de Gajnes, para execugio do Projeto.

Paragrafo Unico: A contfatagdo do prestador de servigos se deu apos realizagio do
processo seletivo para esdolha de professores para atendimento ao projeto, executado
no dia 22.01.2024, no qualjo mesmo foi aprovado e classificado em primeiro lugar.

Clausula Segunda}|- Obrigacdes Do Contratado

Sdo obrigacées do CONTRATADO:
I - Prestar ao CONTRATIANTE o servigo indicado na Cldusula Primeira, conforme
especificagdes abaixo:
a) Elaborar planejamento, executar, elaborar relatérios (de atividade e fotografico)
e colher assinatufa na lista da presenca de cada oficina/curso, conforme
especificacoes acoridadas entre as partes.
b) Informar a CONTRATANTE os dias e hordrios que possua disponibilidade para

mavacul




II - Cumprir as solicitagbes do CONTRATANTE na execugdo do presente Contrato,
observando os padrodes adequados de qualidade e seguranga.

IIl - Assegurar o perfeito cumprimento deste contrato, responsabilizando-se
objetivamente por quaisqyer danos sofridos pelo CONTRATANTE e/ou por qualquer
terceiro, no caso de descunjprimento deste inciso.

IV - Responsabilizar-se pela guarda e manutengdo dos materiais, equipamentos e/ou
ferramentas de sua proprigdade que eventualmente sejam utilizados na presta¢ido do
servigo, nio cabendo ao CONTRATANTE nenhuma responsabilidade nesse sentido.

V - Por se tratar de uma| parceria nos termos da Lei 13.019/2014, a natureza dos
recursos para pagament§ pelos servicos prestados pelo CONTRATADO, ele se
compromete encaminhar | mensalmente todos os documentos comprobatfrios de
prestagdo de servigos, necessarios a composi¢do do processo de prestagido de contas,
junto a Secretaria Municigal de Direitos humanos e Cidadania de Contagem, a saber:
relatério de atividades pregtadas.
VI - Nio ceder, transferir qu subcontratar a execugdo de parte ou de todo o objeto deste
CONTRATO sem prévia e ekpressa autoriza¢gio do CONTRATANTE;

VII - Fornecer ao CONTRATANTE, sempre que for demandado, todo e qualquer
documento e relatérios ¢ontendo as informag¢des necessarias para a avaliagdo e
acompanhamento das atfvidades desenvolvidas, em especial ao atendimento da
legislacdo pertinente;
VIII - Ndo assumir quaisquer despesas em nome e por conta do CONTRATANTE;

IX - Responsabilizar-se por todas as obrigagdes junto aos drgios fiscalizadores e
regulamentadores que digem respeito ao seu fazer profissional no cumprimento do
objeto do presente contratg;

X - Comunicar imediatathente a CONTRATANTE eventuais falhas, incorregbes ou
necessidades de modificag@es na execugiio dos trabalhos;

XI - Responder perante a JONTRATANTE e a terceiros pelo 6nus e despesas resultantes
de quaisquer processos |administrativos e/ou judiciais decorrentes de eventuais
prejuizos e danos causadog por sua culpa ou dolo, demora, erro ou omissdo na execugao
dos servigos que constam rjo objeto do presente CONTRATO;

XII - Manter atualizada § documentagio exigida pelo processo de cadastramento,
selegdo e prestacdo de confas inerentes a sua prestagdo de servigos;

XIII - Respeitar e cumprir ps termos do presente Contrato.

Paragrafo primeiro - 0 (ONTRATADO se responsabiliza objetivamente por qualquer
vicio ou fato do servigo no§ termos da Lei 8.078/90, inclusive perante terceiros, ficando
garantidos a0 CONTRATANTE os direitos de denunciagio a lide e de regresso, além da
aplicagdo de muita contrgtual e reparagdo por perdas e danos, no caso de qualquer
prejuizo ou questionamentpo judicial ou extrajudicial sofrido em fungédo da inobservancia
da obrigagdo estipulada nepte paragrafo.

Pardgrafo segundo - Parp fins de aplicagdo do pardgrafo anterior, as partes acordam
que o prazo prescricional dplicdvel para a responsabiliza¢do por vicio ou fato do servigo
é o previsto na Lei 8.078/90 ou maior, caso haja previsdo especifica em outra lei.
Paragrafo terceiro - Em| caso de questionamento judicial contra o CONTRATANTE,
conforme previsto no pardgrafo terceiro supra, o CONTRATADO assume desde logo sua
legitimidade como sujeito passivo da relagio juridica discutida, devendo integrar a lide
nos termos dos arts. 338 e 339 do Cédigo de Processo Civil.




Pardgrafo quarto - O

COLTURR |
CONTRATADO ndo podera emitir boleto bancério contra

terceiros, duplicata ou quajquer tipo de titulo de crédito om base no presente Contrato e

tampouco negociar com te|

Feeiros os créditos devidos pelo CONTRATANTE, sob pena de

aplicagdo das penalidades previstas na Cldusula Oitava.

Paragrafo quinto - O CO

a hdo empregar/permitir

NTRATADO se compromete a ndo utilizar qualquer produto

do-de-obra infantil, trabalho analogo ao escravo ou qualquer

contrabandeado ou de ori}m ilicita, conhecido como pirata. E se compromete, também,

forma de trabalho ilegal e

Clausula Terceira

Sdo obrigactes do CONTRA
I - Pagar ao CONTRATAD(

qualquer atividade desenvolvida.

=~ Obrigacoes Do Contratante

TANTE:
) o valor acordado na forma da Clausula Quarta, procedendo

com as retengdes fiscais e Previdenciarias cabiveis, conforme a legislagio;

II - Respeitar e cumprir os

Clausula Quarta —

termos do presente Contrato.

Do Preco

Pela execucdo do present
prestacio do servigo, o
contrato podera chegar
correspondera 80h (oite|
oficina/curso de Desenvol
Pix: 148.440.026-78, de t
envio do documento fis
comprobatérios de execug
Estadual, Federal, Trabalhi
Paragrafo primeiro -
documentac¢io fiscal ¢
CONTRATANTE, inclusive
nome e nimero de inscrig
Paragrafo segundo - Em
vencimento prevista no
atraso na entrega dos dad
Pardgrafo terceiro - S
CONTRATADO, tera for¢a
depésito em conta ba
CONTRATANTE, tal comp
recibo, ficando definido

pagamento da divida, nos

Pardgrafo quarto - Estio!
necessdrios para a exec
trabalhistas, agenciament

Contrato, o CONTRATANTE pagard ao CONTRATADO, pela
or de R$ 80,00 (oitenta reais)/hora. O valor global deste
até R$ 6.400,00 (Seis mil e quatrocentos reais), o que
ta horas) de prestacdo de servigos para execugdo da
imento de Games. O pagamento sera realizado por meio do
aridade do CONTRATADO, em até 30 (trinta) dias apés o
com as informagdes corretas, juntamente com documentos
o das atividades e certiddes negativas de débitos (Municipal,
ta, FGTS, INSS).

O CONTRATADO deverd enviar ao CONTRATANTE a
rrespondente, com as informagdes solicitadas pelo
eferéncia ao Termo de Fomento, perfodo de execugdo, valor,
no CNP] do CONTRATANTE e do CNP] do CONTRATADO.

so de descumprimento do parigrafo anterior, fica a data de
put prorrogada por tantos dias quantos forem os dias de
do CONTRATADO, necessarios a emissido da documentagéo.
prejuizo da emissdio de documento fiscal habil pelo
e recibo, para fins de prova de pagamento, o comprovante de
dria de titularidade do CONTRATADO. A critério do
vante poder4 substituir a assinatura do CONTRATADO em
ntre partes que o referido comprovante serd prova de
rmos do parégrafo tinico do art. 320 do Cédigo Civil.
incluidos no valor total estipulado no caput todos os gastos
hcdo do presente contrato, inclusive encargos sociais e
, tributos (inclusive ISSQN e ICMS), lucro do CONTRATADO,

gastos relativos a hosped
que porventura possam I\
devida nenhuma importa

Paragrafo quinto - O CO
pagamento, tendo ciéncia

gem, alimentacdo e deslocamento e quaisquer outros 6nus
cair sobre o fornecimento do objeto contratado, ndo sendo
ia adicional pelo CONTRATANTE.

TRATADO dever4 informar os dados bancérios, para fins de
e que o BANCO utilizado pelo CONTRATANTE é o BANCO DO




BRASIL e se for apresen

da outro banco para fins de pagamento ao CONTRATADO e

isso gerar qualquer despega, desde ja fica 0 CONTRATANTE autorizado a descontar no
préximo pagamento do CONTRATADO o valor da despesa.

Pardgrafo sexto - Os

cumentos fiscais serdo emitidos pelo CONTRATADC em

conformidade com as exiggncias legais, especialmente as de natureza fiscal, destacando
os percentuais de retengdo de qualquer natureza, quando exigiveis, assim como

informando eventuais hip

teses de ndo retengdo de tributos.

Cldusula Quinta - Da Vigéncia

O presente Contrato tera vigéncia desde a data de 05/03/2024 até o dia 10/10/2024.

Paragrafo Primeiro - A

éncia do contrato podera ser prorrogada por meio de Termo

Aditivo para os casos df prorrogacdo da vigéncia da parceria e necessidade de

ampliacio de dias de
disponibilidade de recurs

Pardgrafo Segundo - A r
sob nenhuma hipétese

restacio de servicos, havendo interesse das partes e

scisdo, a extingdo ou o fim da vigéncia do presente Contrato
etara eventual cessdo de direitos autorais/Propriedade

Intelectual ou a obrigagdd de Sigilo previstas neste acordo, que serdo efetivadas em
carater irrevogavel, definitjvo e perpétuo.

Cliusula Sexta - Dos Dir
0O CONTRATADO cede
irrevogavel, nos termos

Contrato, por ele e por

tos Autorais
CONTRATANTE, em caréter definitivo, permanente e
fos artigos 49 e 50 da Lei 9.610/98, todos os direitos

a equipe técnica, caso exista, inclusive Direitos Autorais,

patrimoniais eventualmz%te resultantes dos servicos executados em funcio deste

Conexos e de Imagem e V.

.. Inclui-se na presente cessdo todo o material eventualmente

produzido, que podera ser| produzido, alterado, editado, adaptado, traduzido, acrescido

de fonogramas ou produ
em qualquer pafs, por q

audiovisual, comunicado ao piiblico, armazenado e afixado
uer meio, inclusive por fotografias, filmagens e gravagdes de

dudio e/ou video, para qudlquer finalidade, sendo-lhe ainda permitida a distribuigsio de
fotografias, gravagoes, filnhagens e demais formas de fixagio da obra, mediante cabo,

fibra Gtica, satélite, CD, D

VD, arquivo eletronico/digital, website, plataformas digitais,

streaming ou por qualquerfoutro tipo de midia eletr8nica ou digital.
Paragrafo primeiro - O] CONTRATADO cede ainda ao CONTRATANTE, em cariter
definitivo, permanente ¢ irrevogavel, todos os demais direitos de Propriedade

Intelectual eventualmentsg

executados em fungdo des

Pardgrafo segundo - O CQ

aplicaveis sobre as criagdes resultantes dos servigos
e Contrato, inclusive marcas e desenhos industriais.
NTRATANTE poderd utilizar e dispor livremente dos direitos

ora cedidos, inclusive pof meio de terceiros por ele autorizados, nido sendo devido
nenhum 6nus ou valor adifional ao CONTRATADO ou a sua equipe técnica - caso exista,
em fungdo da cessdo ora fealizada ou de novos usos do material, dando-se, por meio
deste Contrato, plena e flefinitiva quitacdo, sendo a retribuicdo por sua utilizagio
prevista no valor contratado.

Paragrafo terceiro - Parg a efetiva realizagdo das disposigtes previstas nesta Cliusula,
o CONTRATADO se compromete a colher, por escrito, a autorizagdo de todos os




membros de sua equipe tfcnica, se houver, que sejam enquadrados como autores ou
coautores das criagbes qué¢ eventualmente decorram do presente Contrato, nos termos
das Leis 9.279/96 e 9.610f98. Caso o signatério do presente Contrato seja configurado
como autor ou coautor d@s criagdes, fica estipulado que sua assinatura no presente
documento o obriga pessoplmente e em nome préprio quanto as autorizages/licengas
de Direitos de Propriedgde Intelectual, sem prejuizo da vinculagdo integral do

CONTRATADO, caso este s
Paragrafo quarto - Fica
CONTRATADO e contra o
de 20% (vinte por centro)
caso de questionamento
Direitos de Propriedade

a pessoa juridica.

antido o direito de regresso do CONTRATANTE contra o
u representante, solidariamente, além da aplicagio de multa

lo valor total do contrato e reparagdo por perdas e danos, em

por qualquer pessoa dos dispositivos de transferéncia de

Intelectual previstos nos parédgrafos da presente Cliusula,

inclusive na hipétese de descumprimento do disposto no paragrafo terceiro supra.

Paragrafo quinto - O CON

execucdo deste contrato e
uso tenha apenas cariter
Paragrafo sexto - O CO
morais do CONTRATAD
executados por ele, em

'TRATADO poderé utilizar as obras eventualmente criadas na
lusivamente para composig¢io de seu portfélio, desde que tal
divulgagdo dos servigos do CONTRATADO.

RATANTE se compromete a respeitar os direitos autorais
sobre as obras resultantes dos servigos eventualmente
ngdo deste Contrato, abstendo-se de qualquer uso que

prejudique a imagem do COQNTRATADO, ndo se responsabilizando pelo descumprimento
dessa obrigagéo por terceifos.

Pardgrafo sétimo - O CONTRATANTE fica configurado como exclusivo titular da obra,

nos termos dos artigos 28,

29 e 79 da Lei 9.610/98, podendo usar e dispor dos direitos

cedidos no caput, pessoalmiente ou por meio de terceiros, para livre utilizagéo e fixagdo

em qualquer meio ou midis

Clausula Sétima - Da In

Ndo se estabelece, por fi
CONTRATANTE e o CONT
dirigentes, prestadores de
profissionais por este ever

sténcia De Vinculo Trabalhista

a deste Contrato, qualquer vinculo empregaticio entre o
'RATADO, bem como empregados, s6cios, administradores,
servigo ou prepostos do CONTRATADO, se houver, inclusive
tualmente agenciados/contratados, sendo o CONTRATADO o

linico responsével pelo pagamento de todas as despesas relativas as pessoas que venha

a utilizar para a execugio
incluidos os respectivos
Paragrafo dmico - O C(
trabalhistas, fiscais e/ou p

conferindo ao CONTRATA

CONTRATADO por quais
primeiro pelas pessoas

legitimidade como sujeito
nos termos dos arts. 338
das demais sangdes previ

Cldusula Oitava ~ Da Mu
No caso de inadimpléncia

dos servigos abrangidos no objeto do presente Contrato, af

alarios, encargos trabalhistas, tributdrios e previdenciarios.

NTRATADO assume o pagamento de quaisquer encargos
evidencidrios que possam surgir em virtude deste Contrato,
direito de regresso e denunciagdio a lide contra o
juer valores, encargos ou multas que sejam cobrados do

iftadas nesta Cladusula ou em fungdo destas, bem como por
qualquer outro motivo rg

acionado ao presente Contrato, assumindo desde logo sua
passivo da relagdo jurfdica discutida e devendo integrar a lide

339 do Cédigo de Processo Civil, sem prejufzo da aplicagio
as neste documento.

ta e Descumprimento De Obrigactes
dos servigos estipulados na Cldusula Primeira ou atrasos na
TRATADO e/ou de sua equipe técnica, o CONTRATADO

11197 128/0001-08
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ndo fara jus ao pagamentq previsto na Cldusula Quarta, sem prejufzo da aplicagido de
multa de 20% (vinte por cdnto) do valor total previsto na Cldusula Quarta e da apuragdo
de eventuais perdas e danos, devendo ainda restituir ao CONTRATANTE eventuais
valores brutos ja recebidos, acrescidos de juros de 1% a.m. (um por cento ao més) e
corre¢do monetaria, contados desde a data do pagamento original, além de tal infraggo
poder dar causa 2 rescisio hos termos da Clausula Nona,

Paragrafo primeiro - O CONTRATANTE poder3, a seu exclusivo critério, compensar
eventuais multas, ressarcimhentos, descontos e indenizagtes devidas pelo CONTRATADO
com quaisquer valores quejesta tenha a receber do CONTRATANTE,

Paragrafo segundo - Noj caso de necessidade de cobran¢a extrajudicial ou judicial
contra o CONTRATADO, séra ainda devido o valor adicional de 20% (vinte por cento)
sobre o valor cobrado, a tithlo de honorérios advocaticios.

Clausula Nona - Da Resn:lfm
O presente Contrato poderf ser rescindido:

I - De imediato, pelo CONTRATANTE, em caso de descumprimento de obrigagdo por
parte do CONTRATADO, cdm aplicagido de multa no valor estipulado na Clausula Oitava,
sem prejuizo da apuragdo de eventuais perdas e danos;

II - Mediante notificagdo prévia e por escrito com antecedéncia de 5(cinco) dias, pelo
CONTRATANTE, sem dnus

IIl - Até 2 (dois) dias antds da data prevista para inicio da prestagdo de servigos, sem
6nus para a CONTRATANTE, quando motivada por falta de quérum para formacgio da (s)
turma (s).

Pardgrafo primeiro - No ¢aso de rescisdo motivada por descumprimento de obrigagéo
por parte do CONTRATADD, eventual saldo proporcional de pagamento pelos servigos
prestados serda calculado tndo em vista o servigo efetivamente cumprido, descontadas
as multas, perdas e danos dabiveis nos termos da Cliusula Oitava.

Pardgrafo segundo - Em|hip6tese de caso fortuito ou for¢a maior, o CONTRATANTE
poderd, a seu exclusivg critério e como alternativa a rescisdo, requerer o
remanejamento de datas, gronogramas e fluxos de trabalho.

Clidusula Décima - Da Au$éncia De Novacdo
Qualquer tolerdncia na efecugdo das obrigacdes previstas no presente Contrato nido
constituira novagao.

Cliusula Décima Primeira - Do Sigilo

O CONTRATADO deveri rpmnter absoluto sigilo acerca das informagdes e documentos
obtidos em razdo destel Contrato, devendo utilizar as informacgfes confidenciais
exclusivamente a consecufdo do objeto do presente Contrato, sendo terminantemente
proibida sua utilizagdo de forma diversa, cabivel a consequente responsabilizagdo penal
e civil dos responséveis pglo vazamento de informagdes e/ou documentos, sob pena de
rescisio contratual e demadis sang¢des previstas neste instrumento.

Parégrafo primeiro - A pbriga¢do de confidencialidade prevista no caput estende-se
aos s6cios e membros dasjequipes do CONTRATADO e apenas ndo serd aplicavel quando
as informagSes forem del conhecimento piiblico, ou (b) forem reveladas por ordem
judicial ou de autoridade| competente. Se 0 CONTRATADO . for obrigado a apresentar
informagdes de natureza donfidencial em virtude da hipétese b acima, dever4, dentro de

@gmail.cam
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24 (vinte e quatro) horgs, notificar o CONTRATANTE sobre tal solicitagio, o qual
analisaré a razoabilidade da exigéncia e, as suas expensas, estara facultado a defender-
se contra a divulgagdo de qualquer das informagdes confidenciais.

Paragrafo segundo - A igfragdo da obrigagdo de confidencialidade prevista no caput
ensejara na aplicagdo direfa da multa no valor de R$ 5.000,00 (cinco mil reais) por cada

informagdo revelada, sem} prejuizo da apuragdo de perdas e danos e rescisio do
presente Contrato,

Cldusula Décima Segunda - Da Protegéo de Dados Pessoais
Fica estabelecido que:

I - O CONTRATADO declara estar ciente e concorda que os seus dados pessoais serdo
coletados e tratados pela rjos termos da Lei 13.709/18, podendo ser usados para fins de
execugdo e prestacdo de gontas de projetos do CONTRATANTE, até a sua andlise final,
realizagdo das atividlade§ do CONTRATANTE, exercer direitos em jufzo, cumprir
obrigagdo legal ou ordem|judicial ou administrativa, podendo 0 CONTRATANTE, para
tanto, compartilhar os dgdos pessoais coletados com seus prestadores de servigos,
patrocinadores, parceiros ¢ 6rgios piblicos;

Il - Caso tenha acesso a d3dos pessoais de terceiros repassados pelo CONTRATANTE na
execugao do presente Confrato, o CONTRATADO se compromete a observar a Lei Geral
de Protec¢do de Dados Pesdoais (Lei n 13.709/18) e a obrigagdo de sigilo nos termos do
presente Contrato, ndo padendo utilizar os dados pessoais recebidos para finalidades
alheias ao presente Contjato. Na qualidade de operador de tratamento de dados, o
CONTRATADO deverd observar as orientagdes do CONTRATANTE, incluindo os
pardmetros abaixo:

a) Atentar para a segurgng¢a informacional do ambiente de tratamento de dados,
notificando imediatamentd o CONTRATANTE em caso de vazamento dos dados, falha de
seguranca ou incidente singilar;

b) Notificar imediatamentg o CONTRATANTE caso receba do de titular de dados ou da
Autoridade Nacional de Hrote¢do de Dados (ANPD) qualquer solicitagfio relativa aos
dados tratados na execugdp do presente Contrato;

¢) Ndo promover ou permjitir a transferéncia internacional dos dados pessoais sem o
consentimento prévio por escrito do CONTRATANTE e com base nas instruges deste;

d) Auxiliar o CONTRATANTE com o cumprimento das obrigagdes de suas obrigacbes
conforme a Lei 13.709/18, inclusive para processar dados pessoais de forma segura,
responder a solicitagfes des titulares ou das autoridades competentes,

IIl - Os dados pessoais s¢nsiveis do CONTRATADO e/ou membros de sua equipe que
forem coletados (registro|de imagem e voz), serdo tratados, armazenados e utilizados
para as finalidades no incigo I e na Clausula Sexta.

Paragrafo primeiro - A ifjfracdo da obrigacdo prevista no inciso II do caput ensejara na
aplicagdo direta da multa go valor de R$ 20.000,00 (vinte mil reais) por cada informagdo
revelada ou tratada em desconformidade com o presente Contrato, sem prejufzo da
apuragdo de perdas e dangs e rescisdo do presente Contrato.

Parégrafo segundo - Ficd garantido o direito de regresso do CONTRATANTE contra o
CONTRATADO e, caso o CONTRATADO seja pessoa juridica, contra o seu representante,
solidariamente, em caso de questionamento por qualquer pessoa sobre tratamento de
dados realizado pelo CONTRATADO em desconformidade com a Lei Geral de Protegdo
13.709/18) ou as orientacdes do CONTRATANTE, assumindo
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discutida e devendo inte

a lide nos termos dos arts. 338 e 339 do Cédigo de

o CONTRATADO desde lo%l_:.la legitimidade como sujeito passivo da rela¢do juridica

Processo Civil, sem prejufgo da reparagdo por perdas e danos aplicagdo das sangdes

previstas neste documento
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Fica eleito o foro de Con
Contrato.

Cldusula Décima Tercem; Do Foro

m - MG para dirimir qualquer davida referente ao presente

Por estarem justas e confratadas, assinam as partes o presente instrumento, em 2

(duas) vias de igual teor

e na presenca das testemunhas, obrigando-se por si, seus

herdeiros e sucessores a q
eletrénica, digital ou digi

alquer tftulo, reconhecendo como valida eventual assinatura
izada aposta no presente documento. Atos eventualmente

praticados anteriormente ) assinatura do presente documento ficam ratificados pelas £

partes e se submetem as do Contrato e seus aditivos. .
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r.ELATORIO DE ATIVIDADES - ATMF

CURSO: DESENVOLVIMENTO DE GAMES

PROFESSOR: JULIO STEHLING VIE[RA MARTINS

CARGA HORARIA/MES: 16H

CONTRATO DE PRESTAGAO DE SERVICOS: 017 /ATMF/2023-2024
PERIODO DE EXECUCAO: 01/03/4024 A 31/03/2024

AULA 1
Carga Hordaria 2h (Gontetido: Atividades e Resultados:
Tema: Introducio Geral ) — R |
Dia: 05/03/2024 presentagao do prolessor € alunos, | no - primeiro momento, apés breve

donceitos basicos de game engine,
ﬂame design e navegacdo e assets
Asicos da engine GameMaker2.

Objetivos:

{ Dar aos alunos uma nog¢do basica
tos processos envolvidos na criagdo
e um game.

Apresenta-los ao software utilizado
10 longo do curso.

introdugdo do docente e dos alunos,
tivemos uma introdugdo aos contetidos
que serdo abordados na oficina, com
um panorama sobre as principais
engines de jogos do mercado, conceitos
matematicos pré-requisitos ao
contetdo de programacdo do curso, e
conceitos de programagdo, game
design e arte que serdo vistos. Devido
ao fato de ter sido a primeira aula, e
também uma forte chuva na regido, o
quérum da primeira aula foi baixo,
tendo apenas 3 alunos presentes.

Apés o momento de introducdes,
tivemos o primeiro momento pratico do
curso, em que foi introduzido aos
alunos os conceitos de navegagdo
basica na Ul do GameMaker2 (a engine
que sera utilizada ao longo do curso), e
Ihes foi ensinado o processo de criagdo
dos assets mais basicos da engine:
Objetos e Sprites. Entdo os alunos
foram incentivados a criar uma
pequena animagdo original como
Sprite, que posteriormente  foi
vinculada a um objeto e colocada em
uma “sala” da engine, para que os
alunos pudessem ver a animagdo deles
rodando em tempo real dentro da
engine.
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AULA 2

Carga Hordria: 2h
Tema: Varidveis e Fungoes
Dia: 07/03/2024

Contetido:

Vsar o objeto criado na aula anterior
fomo o objeto de “jogador”, e
implementar nele funcionalidades
hasicas de movimento (se mover
bara as 4 diregdes com as 4 setas
flirecionais).

Dbjetivos:
- Introduzir conceitos basicos de
brogramacdo como “variaveis” e
'funcoes”,

Aplicar estes conceitos na criagao
le um sistema basico de movimento.

Atividades e Resultados:

Apds breve momento introdutdrio, em
que os 2 novos alunos se apresentaram
e brevemente revimos os contetidos
tedricos da aula passada, recapitulamos
também o conteddo pratico, criando
um novo projeto com um novo objeto e
sprite vinculada a ele.

Dando continuidade ao processo inicial
de criar um jogo, iniciamos 0s passos
necessarios para fazer um objeto se
mover no jogo segundo input do
jogador. Inicialmente foram vistos os
conceitos basico de “variavel”, e
“funcdo”, e como podemos usar dessas
duas para iniciar o processo de
captacdo de input do jogador, através
dos chamados “eventos” do
GameMaker2.

AULA 3

Carga Horaria: 2h
Tema:Movimento e
cartesianos

Dia: 12/03/2024

planos

Cpnteudo:

Diar continuidade na implementacédo do
sistema basico de movimento iniciado
nh aula passada, com forte énfase no
chnceito de “planos cartesianos”.

(bjetivos:

- Criar um entendimento sobre
pbordenadas em X e Y e como navega-
1S,

el

Finalizar o bdsico do sistema de

movimento no jogo.

Atividades e Resultados:

Retomamos de forma breve o contetudo
basico de navegagdo na engine, até o
ponto de criar-se um objeto com uma
sprite dentro de uma sala. Em seguida,
houve uma explicacdo sobre navegagdo
em planos cartesianos, que foi
necessaria para compreender como
funciona o movimento de objetos no
GameMaker2, que opera em planos
cartesianos.

Entdo, foram usado os eventos de “tecla
para baixo” das setas direcionais para
manipular as coordenadas cartesianas
do objeto, e o conceito de “variavel” foi
reintroduzido, dessa vez para controlar
a velocidade de movimento do jogador.
Por fim, iniciamos a criacdo de um input
para fazer o jogador correr.
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AULA 4
Carga Hordria: 2h Céntetido: Atividades e Resultados:
Tema: Criacdo dindmica de |Finalizar o sistema de movimento e dar
objetos inficio a criagdo de objetos gerados |Inicialmente houve um breve momento
Dia: 14/03/2024 dinamicamente enquanto o jogo roda. |de revisdo, onde foram repassados os
conceitos de plano cartesiano no
contexto do GameMaker2, e como a
. engine e especificamente o sistema de
Opbjetivos: _ movimento implementado manipulam
- Desenvolver boas préticas de| ¢ yalores cartesianos do objeto para
pfogramagdo com um uso inteligente | 2,810 mover.
d¢ variaveis.
-| Aprender como criar um objeto
djnamicamente enquanto o jogo é
rédado. Entdo, foi retomado a construgdo do
jogo. Finalizamos a implementacdo do
input de corrida do jogador, de forma a
ilustrar a importancia do uso de
varidveis ao longo da programacdo do
codigo, ao invés do chamado “hard
coding”, criando um cédigo muito mais
escalavel e organizado. Logo apos isso,
iniciamos a criagdo de um objeto “bola”,
que ira funcionar como um projetil que
é arremessado pelo jogador. Nesse
primeiro momento implementamos a
funcionalidade de criar um objeto
“bola” no jogo quando o jogador clica
com 0 mouse.
AULA 5
Carga Horaria: 2h Copnteudo: Atividades e Resultados:

Tema: Diregoes e Colisoes
Dia: 19/03/2024

Fazer o projetil do jogo se mover na
djrecio do mouse, e utilizar das

esmas funcionalidades de movimento
phra criar um “inimigo”. Por fim, usar o
eyento de colisdo para poder destrui-lo.

- Entender como funcionam dire¢des no
ameMaker2 e como utiliza-las.

-|Aprender funcionalidades bésicas de
cplisdo da engine.

Houve um breve contratempo nos
primeiros 20-30 mins desta aula, devido
a constantes quedas do sistema elétrico
da regido causadas pela chuva. Quando
a rede elétrica se estabilizou, demos
retomada no sistema de “atirar” bolas
do jogador, fazendo com que em vez de
ficarem estaticas no lugar em que foram
criadas, elas sejam arremessadas na
direcio do mouse. Para isso, vimos
como funcionam direcdes em graus no
GameMaker2, e como manipular estes
valores podem nos ajudar neste
objetivo.
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Em seguida demos inicio na criagdo dos
“inimigos” do jogo. Criamos Sprites
simples e os posicionamos pela sala do
jogo, e usamos de métodos e codigos
semelhantes aos do projétil, que
também usam de diregdes, para mové-
los em dire¢do ao jogador. Por fim
vemos como funciona um evento de
colisdo, e criamos um no inimigo com a

“bola”, para que o primeiro seja
destruido quando colidir com o
segundo.

AULA 6

Carga Hordria:
Tema: Revisdo
Dia: 21/03/2024

2h

Conteudo:
Fikar conteudos até entdo vistos na

offjcina e

implementar  pequenas

mglhorias no game.

0

Kjetivos:
ula de Revisdo.

Atividades e Resultados:

Quérum de 6 alunos. Esta aula teve a
chegada de um novo aluno. Optei, apés
conversar com ele e com a turma, por
dar continuidade no projeto aonde
paramos, uma vez que este estd perto
de ser finalizado, mas de forma a
reintroduzir  conteldos basicos e
relevantes para o uso bdsico da engine,
tanto para fixa-los com os outros alunos
quanto para apresenta-los ao novo
aluno. Apés passar-lhe uma cépia do
projeto, e um breve momento de
introducdo minha e dele, revisitei
conceitos basicos de navegagdo da Ul da
engine, de programagdo, e algumas
funcdes importantes utilizadas. Esse
primeiro momento tomou a maior parte
da aula.

Com o restante do tempo,
implementamos pequenas melhorias
simples no jogo, como a possibilidade de
mover o personagem também com as
teclas WASD e a destruicdo do projetil
quando esse colide com um inimigo.
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AULA 7
Carga Hordria: 2h Contetido: Atividades e Resultados:
Tema: Sistema de pontuagdo Implementar um contador no jogo, que
Dia: 26/03/2024 mdstra quantos  inimigos foram|A aula contou com a presenca de 3
dedtruidos, iniciar sistema de “Spawn | novos alunos. Apés passa-los cépias do
aleptoério”. projeto em sua versdo atual e um
Oblietivos: breve momento introdutério, fomos

- Hntender a utilidade de var globais. retomando o projeto de onde ele havia
parado na aula anterior, corrigindo um
Ver a utilidade de uma funcdo|bug de movimento da aula passada.

draw_txt

Nesse primeiro momento foram
revistos  brevemente todos  o0s
contetidos mais relevantes até entdo:
navegagdo bdsica da engine, planos
cartesianos, variaveis e checks logicos;
de forma que os alunos novatos
pudessem acompanhar a aula.

Apés a corregio deste bug, foi
explicado o conceito de uma variavel
global, e em seguida criamos uma para
funcionar como um contador de
pontuagdo, aumentando os pontos em
1 cada vez que um inimigo for
derrotado e exibindo este valor
através de uma fungao draw_txt.

Implementamos o devido cédigo no
objeto do jogador, e entio demos
inicio, também neste objeto, em um
sistema de “Spawn aleatério” para os

inimigos.
AULA 8
Carga Horaria: 2h Atividades e Resultados:
Tema: Finalizando o primeiro o sistema de “spawn
projeto criar uma condi¢io de|Primeiramente foi finalizado o sistema
Dia: 28/03/2024 dérrota para o jogo, criar um sistema de | de spawn dos inimigos do jogo, onde

igh score” e testar a versdo final do | utilizamos uma fung¢do
“random_range” para gerar numeros
aleatorios de coordenadas para o
surgimento dos inimigos.

Renllzagbo Parcerly
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do

Objetivos:

Compreender o uso de fungdes

random”,

stimular a intui¢do de game design
5 alunos através de playtests.

Em seguida, implementamos a
condi¢do de derrota, em que quando
um dos inimigos colide com o jogador,
o jogo é reiniciado. Neste evento
também criamos as estruturas
necessdrias para salvar a melhor
pontuagédo do jogador.

Ao final, deixei que os alunos jogassem
a versdo final do jogo para melhora-la,
tendo atencdo em fatores de
balanceamento relevantes que
pudessem tornar a experiéncia final
do jogo melhor, e estimulando seus
extintos de game design. Ao final da
aula também foi preenchido o
questiondrio de satisfagdo do curso.

COORDENADOR(A)

CONTAGEM, 29 DE MARCO DE 2024
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N° Nome Assinatura
01 Ana Luiza Bordoni Guerra
02 Bernardo Pereira Ferraz
03 Davi Zangerolane Cantoni Silva | D.,mn.,;- . u—uvﬂ Pk 9&1\“
04 Diego Anténio Barbosa Fernandds ‘ﬁ’ o
05 Gabriel Andrade Toledo
06 Gabriel Hiscriber Alves Silva
07 Henrique Xavier Lemos %\N‘ m 7(\(}\/\}'\9.-\
08 Isaque Emanuel de Carvalho xﬂ s me .ﬂk /Z, ufvva.x/rr
09 Jodo Victor Sanches Freitas /
10 Kamilly Vitoria Jesus da Silva
11 Leonardo Mendonga Feu
12 Thalor Kaio Soares Rodrigues

D (). ('}.A‘l. /i f L@AI-.
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| ISTA DE PRESENCA DIARIA
OFICINA: DESENVOLVIMENTO DE GAME:S LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 07/03/2024 HORARIO: 16:le0 as 18:00 DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas
INSTRUTOR: JULIO STEHLING
N° Nome Assinatura
01 Ana Luiza Bordoni Guerra i _
,f”m ‘&mrJﬁm Cmmwm
02 Bernardo Pereira Ferraz 4 /
03 Davi Zangerolane Cantoni Silva | . \
| Penos ffrw(ir L)'!.rthumm { 'iu,\'h«.»;_ )L\\I\;-A

04 Diego Anténio Barbosa Fernandgs
05 Gabriel Andrade Toledo TP TP, U ~ B N

Ak o N Y plaid
06 Gabriel Hiscriber Alves Silva
07 Henrique Xavier Lemos QQQ'N\KI

u ‘N\l ’X{N\y\l’\ &n'v"‘ﬂl-,;
08 Isaque Emanuel de Carvalho L

%@L@ %ﬁuﬁ,g “&62 (},h/u;%xo,
09 Jodo Victor Sanches Freitas v
10 Kamilly Vitoria Jesus da Silva
11 Leonardo Mendonga Feu
12 Thalor Kaio Soares Rodrigues

' |- | o om J—
ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA: /\MD)\F% %/g/[\ﬂm M/
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II.ISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: DESENVOLVIMENTO DE GAMHS LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 12/03/2024 HORARIO: 16:I?0 as 18:00 DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas
INSTRUTOR: JULIO STEHLING
N° Nome Assinatura
01 Ana Luiza Bordoni Guerra
02 Bernardo Pereira Ferraz
03 Davi Zangerolane Cantoni Silva |
04 Diego Anténio Barbosa Fernandcp;s s

i i N~ wl N
05 | Gabriel Andrade Toledo | @/\ J‘,hl J{ Ay f:[;’,\,‘ \f,;} ,f
06 Gabriel Hiscriber Alves Silva
07 | Henrique Xavier Lemos
08 Isaque Emanuel de Carvalho
09 Jo&o Victor Sanches Freitas
10 Kamilly Vitoria Jesus da Silva l
11 Leonardo Mendonga Feu
12 Pedro Augusto Mendes E § % M /Wmtﬂﬁa
13 Thalor Kaio Soares Rodrigues - B
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: DESENVQLVIMENTO DE GAMES LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 14/03/2024 | HORARIO: 1600 2518:00 | DIA (S) DA SEMANA: Teras e Quintas
INSTRUTOR: JULIO STEHLING
N° Nome Assinatura
01 Ana Luiza Bordoni Guerra
i
02 Bernardo Pereira Ferraz
03 | pavi Zangerolane Cantoni Silv: . — ~ )
1 n' VAl= _;Amgr‘:rﬁéh ad '\-:rmj&'s's\a‘} )\j\\h\'h \
04 Diego Anténio Barbosa Femanc{es -
05 NN B Ae A R lhie
Gabriel Andrade Toledo fﬂ") s @\_ N Nl\) Al mw &
06 | Gabriel Hiscriber Alves Silva '
07 | Henrique Xavier Lemos %Vm i p
I \pnarg 9y XJJ‘J‘-N— AL
08 Isaque Emanuel de Carvalho v
09 Jodo Victor Sanches Freitas
10 Kamilly Vitoria Jesus da Silva
11 Leonarde Mendonga Feu
12 | Pedro Augusto Mendes Barbosi 7J-> \ N J /\WAJ’,L (8 l_)L@d
13 Thalor Kaio Soares Rodrigues |- il
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F.ISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: DESENVOLVIMENTO DE GAM{S LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 19/03/2024 HORARIO: 16:3;0 as 18:00 DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas

INSTRUTOR: JULIO STEHLING

N° Nome ' Assinatura

01 Ana Luiza Bordoni Guerra |

02 | Bernardo Pereira Ferraz '

03 | Davi Zangerolane Cantoni Siiva | Yo : E &
j A 7 anall 1& L0 &\
L dl 11 ] L]

04 Diego Anténic Barbosa Femandui}s

05 | Gabriel Andrade Toledo QMM {V\(\J&JAJJ\ ﬁ?\m z’b M

06 Gabriel Hiscriber Alves Silva

07 Henrique Xavier Lemos :
08 Isaque Emanuel de Carvalho | :

:bﬂgcau.p,_am.m,gé m{a Qgtjam%w
09 Jodio Victor Sanches Freitas |

10 Kamilly Vitoria Jesus da Silva |

11 Leonardo Mendonga Feu

12 Pedro Augusto Mendes Barbosal B S l! UVJ;\:J ! E Q
' ] SUALQACI_condng

13 Thalor Kaio Soares Rodrigues

ASSINATURA DO INSTRUTOR pje OFICINA: :%/_&/VN M _
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i IISTA DE PRESENCA DIARIA
OFICINA: DES‘ENV_OLVIMENTO DE GAMS LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 21/03/2024 ' | HORARIO: 16:Q0 a5 18:00 | DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas
INSTRUTOR: JULIO STEHLING
N® Nome Assinatura
01 Ana Luiza Bordoni Guerra
02 Bernardo Pereira Ferraz
03 Davi Zangerolane Cantoni Silva
04 Diego Anténio Barbosa Fernandgs
05 Eduardo Augusto Resende Mariins
06 Gabriel Andrade Toledo
07 Gabriel Hiscriber Alves Silva
08 Henrique Xavier Lemos
09 lsaque Emanuel de Carvalho
10 Jo#o Victor Sanches Freitas
11 | Kamilly Viteria Jesus da Silva | h
i e - —
12 Leonarde Mendoenga Feu
13 Pedro Augusto Mendes Barbosd
14 Thalor Kaio Soares Rodrigues

ASSINATURA DO INSTRUTOR
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Iusm DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: DESENVOLVIMENTO DE GAMES

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 26/03/2024 HORARIO: 160 as 18:00

DIA (5) DA SEMANA: Tergas e Quintas

INSTRUTOR: JULIO STEHLING

T el e o L at.uj T

e Nome
o1 g B e : S S R s
Ana Lulze Bardanl Guerra

02 Arthur Hervigue Fereira de Mai?

03 Calo D'are Goelho

U4 Davi Znngareiana Canioni Bliva

05 leduar do Auguata Resands Margs

Eo e T e e T R A N 5
07 Gabriel Hisgiibar Alves Silva
- h— = < s e

_ 08 Henrigue Xayier Lemos

09 lisaque EMANUEL DE CARVARHO

10 Jo!o Viemr aanahes Fralian

1 Jo#lo Pedro Lopas Cardese

12 pgdro Augusio Mendes Barbos

13 ' -

14? R | ‘ i B

S AN S P L A o
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LISTA DE PRESENGA DIARIA
OFICINA: DESENVOLVIMENTO DE GAME?; LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 28/03/2024 HORARIO: 16:00 as 18:00 DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas
INSTRUTOR: JULIO STEHLING
N°® Nome Assinatura
01 . :
Ana Luiza Bordoni Guerra
04 Arthur Henrique Ferreira de Matos MMJ‘L JD/{ON f QL.L W%ﬁ
3 [ 1,
- _ ugnk e ol
Caio D'are Coelho Coreo Mane (oilln
04 Caué Richard Camargos Santos / v_,_... 2/) :
DSt Lech acs, fr:s/wmfj?@av
05 |pavi Zangerolane Cantoni Silva \\,mh. i = E j E [0 i " 3 &
Ld {
> d
0c Eduardo Augusto Resende Martins
AY \ i T : N N
07 |Gabriel Andrade Toledo A AL :ﬂ\ i T‘%\m_ TG
? .
e Gabriel Hiscriber Alves Silva
a8 Henrique Xavier Lemos
P Isaque Emanuel de Carvalho
i Jodo Victor Sanches Freitas
12 Jodo Pedro Lopes Cardoso
13 Pedro Augusto Mendes Barbosa
14
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RELATORIO FOTOGRAFICO REFERENTE AO CONTRATO N° 017/ATMF/2023-2024 DE PRESTACAO
SERVICO DE PROFESSOR DE DESENVOLVIMENTO DE GAMES, PARA O PROJETO “A TECNOLOGIA QUE
MOVE O FUTURO", TF.038/2023

Foto 1: Explicando aos alunos as prjncipais engines do mercado, seus pontos fortes e fracos e por que optei
pelo uso do GameMaker2 no curso.

Dia: 05/03/2024 - Casa Criativ4 (Move Cultura)

Foto 2: Apods introduzido os
conceitos basicos de navegacao
na engine, os alunos foram
incentivados a criarem um
asset visual (sprite) de tema
livre, que posteriormente seria
implementado e animado. Foto
mostra os alunos desenhando
esse asset na engine.

Dia: 05/03/2024 - Casa
Criativa (Move Cultura)
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Foto 1: Criando um novo projeto jcom 0s novos alunos para introduzir estes aos conceitos basicos de
navegacdo da engine e simultaneampnte ajudar os demais alunos a fixar este contetido.

Dia: 07/03 /2024 - Casa Criativaj(Move Cultura)

Foto 2: Nesta foto, estamos abrind@ o evento “tecla apertada — Seta direita” para implementar nela, através
do uso de varidveis e fun¢des, o cc'uligo que nos permitira mover o jogador para a direita.

(Move Cultura)

Dia: 07/03 /2024 - Casa Criativ

Repllzagh | Farcerix Apoio
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AULA3

Foto 1: Explicando no quadro o glie sdo os planos cartesianos e por que eles sdo importantes para a
movimentacdo de objetos no GameMaker2.

Dia: 12/03 /2024 - Casa Criativaj(Move Cultura)

Foto 2: Com o sistema basico de mdvimento ja implementado, os alunos agora testam o movimento dos seus
objetos “jogador” em seus respectiyos projetos.

Dia: 12/03 /2024 - Casa Criativd (Move Cultura)
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AULA 4

Foto 1: Apos finalizado a implementacdo da tecla de correr “shift”, os alunos testam a sua funcionalidade em
seus respectivos projetos.

Dia: 14/03 /2024 - Casa Criatival(Move Cultura)

Foto 2: No projetor a esquerda, pgde-se ver o objeto “jogador” com seus “projeteis”, ainda estaticos, pois
ainda n3o fora implementada uma forma para que estes se movam.

Dia: 14/03/2024 - Casa Criativ§ (Move Cultura)
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AULA S5

Foto 1: Alunos criando o sistema defdirecionamento dos projeteis do jogo.

Dia: 19/03/2024 - Casa Criativa (Move Cultura)

Foto 2: Aqui temos uma versdo do jogo j& com inimigos implementados e projeteis que vdo na diregdo
desejada e o destroem.

Dia: 19/03/2024 - Casa Criativg (Move Cultura)

i ¥ bE
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AULA 6

Foto 1: Novo aluno da oficina (no mgio) sendo introduzido ao editor de sprites do GameMaker2.

Dia: 21/03 /2024 - Casa Criativa (Move Cultura)

Foto 2: Implementando no evento [de colisdo do inimigo a funcionalidade de destruir também o projetil que
o destruiu.

Dia: 21/03/2024 - Casa Criativi (Move Cultura)
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AULA7

Foto 1: Um dos alunos pintou assets visuais customizados enquanto eu dava assisténcia a outros alunos, e
transformou o jogador em um “ninjd’ e os inimigos em coelhos.

Dia: 26/03 /2024 - Casa Criativa|(Move Cultura)

Foto 2: Editando o objeto do inimigo para que quando ele seja destruido ele aumente a pontuagdo do jogo
em 1.

Dia: 26/03 /2024 - Casa Criativa (Move Cultura)

Sealtracda | Parcen:
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Foto 1: Finalizando de implementar o
sistema de spawn aleatério com os
alunos.

Dia: 28/03/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: Testando a versdo final do jogo
com os alunos.

Dia: 28/03/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

CONTAGEM, 29 DE MARCO DE 2024

Doc assinado digital

s JULIO STEHLING VIEIRA MARTINS
% Data:01/04/2024 11:40:29-0300
verifique em https:/ fvalidar iti.gov.br
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PREFEITURA MUNICIPAL DE CONTAGEM
SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

it % it

Nome do Projeto: ATECNOLOGIA QUE MOVE O FUTURO

Atividade: Oficina de Desenvolvimento de Games Profissional Responsavel (Professor/Oficineiro): Julio Stehling

Dia e Horério das atividades: Terca e Quinta, das 16h as 18h Coordenador de Projetos: Tatiane Fernanda Tomaz

Més: MARCO /2024

Dia do més

Dia da Semana

Nome dos presentes

Ana Luiza Bordoni Guerra

Arthur Henrique Ferreira de Matos

Caio D’arc Coelho

Caua Richard Camargos Santos

Davi Zangerolane Cantoni Silva

Eduardo Augusto Resende Martins

Gabriel Andrade Toledo
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SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

Gabriel Hiscriber Alves Silva F F F F . DESISTENTE
Henrique Xavier Lemos ¥ P F F . - B
isaque Emanuel de Carvalho P P P E | 5
Joao Victor Sanches Freitas Ed.. 1§ F F DESISTENTE
Jo&o Pedro Lopes Cardoso F F P F 1
Pedro Augusto Mendes Barbosa P P P F 5

Assinatura do Profissional (is) responsavel(is): _ A%

1
- LA
Assinatura da Coordenadora de Projetos: \ﬁ&j .




