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TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO DE ATIVIDADE

Turma: Marketing Digital
Meés: Agosto

Professor: Magno Martins



A Tecnologla |
Mﬁveo Futuro

..... it RELATORIO DE ATIVIDADES - ATMF

CURSO MARKETING DIGITAL E CRIACAO DE CONTEUDOS PARA REDES SOCIAIS
PROFESSOR: MAGNO HENRIQUE MARTINS ALVES
CARGA HORARIA/MES: 14H / AGOSTO 2024

CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS: 016/ATMF/2023-2024
PERIODO DE EXECUCAO: 01/08/2024 A 31/08/2024

AULA 01

Carga Horaria: Zh

Tema: Boas-vindas,
Defini¢do de Projeto em
Grupo e Framework Eixos
Digitais.

Dia: 05/08,/2024

Conteudo: Apresentacdo de
Professor e Turma, Definicdo de
projeto em grupo; Framework Eixos
Digitais.

Objetivos: apresentar o professor e
alunos, apresentar um alinhamento
sobre as ferramentas, metodologias e
atividades ministradas durante o
curso, ja iniciando com os principais
conceitos de Marketing Digital, além
de definicdo de Projeto em Grupo e
preenchimento do Framework Eixos
Digitais.

Atividades e Resultados:

Apresentacgdo Professor e Alunos:
espaco reservado, para o inicio das
aulas, os alunos e professor se
conhecerem, alinharem suas
experiéncias nos meios digitais e
expectativas quanto ao curso, além de
apresentar a ferramenta Padlet para
armazenamento das  atividades
propostas em todo o curso.
Resultado: por meio de perguntas,
todos puderam se conhecer um pouco
mais, trazendo suas vivéncias e
experiéncias com os meios digitais
para o desenvolvimento de seus
conhecimentos e trabalhos durante o
curso, além de conhecerem um
recurso tecnoldgico digital para
implementarem em seus trabalhos
para armazenamento de contetdo.

Definicio de Projeto em Grupo:
para colocar os conhecimentos em
pratica, a turma foi dividida em dois
grupos para que os alunos trabalhem,
durante todo o curso, os conceitos
aplicados em ambientes digitais.

Resultado: a definicdo do grupo
promoveu uma maior intera¢do entre
os alunos, onde eles definiram

trabalhar a marca ficticia AtleSports,

com uma linha de roupas LaMafia
Sports, com foco em desenvolver

vendas pela internet por meio de site
e midias sociais. Além das interagdes,
os alunos ja comegaram a discutir
ideias de como vdo desenvolver
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contetidos durante todo o curso para o
trabalho final proposto.

Com a dinimica de definigdo do
trabalho em grupo, os alunos vao
aperfeicoando, na medida dos
encontros em sala de aula, as relagdes
interpessoais, dividindo as tarefas
entre si para um resultado de
aprendizado colaborativo.

Framework Eixos Digitais: para
compreenderem mais sobre a oferta
do curso, bem como sobre as
vertentes do Marketing Digital a
serem abordadas nos encontros, foi
proposto para os alunos 0
preenchimento de um Framework
Eixos Digitais, desenvolvido pelo
professor com metodologia Design
Thinking, onde a turma pudesse
esbogar suas ideias sobre
Relacionamento com o Cliente,
Plataformas e Ambientes Digitais,
Marketing de Contetido e Vendas pela
Internet para o negécio definido em
grupo.

Resultado: os alunos puderam
entender, de forma tedrica e pratica,
como serdo as atividades divididas
durante os encontros do curso,
seguindo quatro vertentes voltadas
para uma boa experiéncia de
aprendizado sobre como se relacionar
bem com os clientes, compreender a
diferenca entre sites e midias sociais,
a importancia de criar um conteddo
estratégico e direcionado para
pliblicos-alvo e personas e as formas
de vender produtos e servigos pela
internet. O Framework Eixos Digitais
proporcionou uma expansdo de
horizontes aos alunos para que
compreendam os principais passos
para construir um posicionamento
digital eficiente para marcas e
produtos, tendo o Marketing Digital
como cendrio e suas vertentes para
alavancar negocios e,
consequentemente, vendas.

Teslizagia. Farcenz.
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AULA 02

Tema: Oﬂcih-a de Sto rytellin'g..

| Dia: 07/08/2024

: ; :::_'; . Cunteudo.
o 'p_ré_’t_t_lcas de Storytelling para defini¢do

Desenvolvimento  de

de Publico Alvo e Persona.

Objetivos: divisdo de turma em dois
grupos para que desenvolvam, de
forma colaborativa, os perfis de
clientes desejados para a empresa
ficticia AtleSports.

Atividades e Resultados:

Oficina de Storytelling: a atividade
proposta foi realizada na Arena das
Artes no Move Cultura, um espago
aberto onde os alunos puderam se
dividir em dois grupos para que
trabalhassem Piblicos-Alvos
distintos. Por meio de quatro eixos
trabalhados no Framework
Storytelling (Quem, Dores, ldeias e
Solugdes), os alunos construiram, por
meio da arte da Colagem, dois perfis
de clientes ideais para a empresa
ficticia AtleSports, com foco em contar
as  histérias  dessas  Personas
idealizadas e evidenciar como que a
marca pode agregar, com Seus
produtos, diferenciais em suas vidas.

Resultado: por meio do didlogo e
colaboragdo, os alunos colocaram a
mao na massa para idealizar e criar, de
forma ladica, dois universos distintos
de Publicos-alvo e  Personas,
aprendendo a olhar mais sobre o ser
humano, com suas necessidades do
dia a dia e como que uma marca pode
agregar, de forma assertiva, para
entregar contelidos relevantes e,
consequentemente, promover vendas
de produtos pela internet. Dentro da
proposta, eles desenvolveram ainda
mais as importantes atitudes como
trabalho colaborativo, onde cada
aluno desempenhou um papel
fundamental para o desenvolvimento
da atividade de sua turma, além de
aprimorarem boas praticas de
Empatia para entender mais sobre o
universo de publicos-alvo e Personas
para o desenvolvimento de estratégias
em Marketing Digital.
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AULA 03

Carga Hor4ria: 2h

| Tema: Identidade Visual:
Logotipo e Psicologia/Teoria
das Cores.

Dia: 12/08/2024

Contetido: Definigdo de Identidade

Visual; Teorias de Logotipo €
Psicologia/Teoria das Cores.

Objetivos: apresentar o0s diferentes
conceitos de Identidade Visual,
Logotipo e Psicologia/Teoria das
Cores para implementar, de forma
estratégica, layouts para site e midias
sociais da empresa ficticia.

‘am it ik

T

Atividades e Resultados:

Identidade Visual, Logotipo e
Teoria das Cores: de forma tedrica,
os alunos aprenderam mais sobre
como é constituida uma Identidade
Visual para marca, considerando os
conceitos de Branding, Cultura da
Marca, além de aprofundarem os
conhecimentos  sobre escolhas
corretas de tons por meio da
Psicologia/Teoria das Cores, Imagens
e Tipografias, e como tudo isso
influencia diretamente na construgao
de um logotipo de uma empresa. Apoés
as discussbes tedricas, os alunos
foram desafiados a entrar no Canva e
desenvolver alguns estudos sobre
tipografias, cores, imagens e logotipo
para a empresa ficticia AtleSports e
sua linha de roupas LaMafia Sports.

Resultado: os alunos aprenderam
mais sobre o 12 passo para comecar
no Marketing Digital, que é aprender
sobre Identidade Visual e suas
perspectivas para construir a imagem
de uma marca na internet. Apds a
teoria, a pratica foi essencial no
Canvas para explorar suas
criatividades, trabalhando todos os
elementos de construgdo de uma
marca, como cores, tipografias, icones
e imagens, dentre outros. A atividade
atingiu o objetivo de expandir, de
forma criativa, os trabalhos iniciais de
insercio de uma nova marca nos
meios digitais, trazendo aos alunos
novos horizontes de possibilidades de
desenvolverem carreiras dentro dc
Design e Branding para o mercadc
digital. Ao final da aula, todos o

alunos fizeram upload de sua
atividades via Padlet, de acordo com

data da aula.
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AULA 04

Carga Horéria: zh
Tema: Construgao

(Parte 01).

Dia: 14/08/2024

de

Identidade Visual - Logotipos

Conteudo' Criagao de logotipos para
empresa ficticia AtleSports e linha de
roupas LaMafia Sports via Canva.

Objetivos: desenvolver, na pratica, a
criacio de logotipos para ©
desenvolvimento  de  Identidade

Visual da marca e linha de roupa a ser
trabalhada em grupo.

Atividades e Resultados:

Construgio lIdentidade Visual -
Logotipo: foi proposto para que, cada
aluno, construisse um logotipo no
Canva, com foco em trazer todas as
caracteristicas da empresa AtleSports
e linha de roupas LaMafia Sports para
que, ao final, todos votassem em duas
marcas definitivas (uma para a
AtleSports e outra para a LaMafia
Sports) para ser trabalhada durante o
curso em materialidades como
imagens, videos, textos para site, blog
e midias sociais.

Resultado: apds todos 0s
aprendizados nas aulas anteriores, 0s
alunos colocaram, em préatica, ©
desenvolvimento de uma marca via
Canvas, explorando fcones, tipografias
e cores para proporem, de forma
coletiva, suas ideias para o trabalho
em grupo. Dando continuidade aos
objetivos da aula anterior, 0s alunos
fizeram suas propostas de formas
individuais e, coletivamente, foram
discutindo sobre as escolhas ideais
para o trabalho final em conjunto,
onde puderam discutir suas ideias e
pontos de vista para uma decisdao em
comum acordo com todos
fortalecendo ainda mais o trabalhc
coletivo e respeito aos outros. Ao fina
da aula, todos os alunos fizeran
upload de suas atividades via Padlet
de acordo com a data da aula.
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AULA 05

Carga Hordria: 2h

Tema: Construgdo  de
‘Identidade Visual - Logotipos
(Parte 02)

Dia: 19/08/2024

Contetdo: Criagdo de logotipos para
empresa ficticia AtleSports e linha de
roupas LaMafia Sports via Canva.

Objetivos: dar continuidade, no
desenvolvimento pratico, a criagdo de
logotipos para o desenvolvimento de
Identidade Visual da marca e linha de
roupa a ser trabalhada em grupo.

Atividades e Resultados:

Apresentagio Aula Tedrica: foi
proposto para que, cada aluno,
construisse um logotipo no Canva,
com foco em trazer todas as
caracteristicas da empresa AtleSports
e linha de roupas LaMafia Sports para
que, ao final, todos votassem em duas
marcas definitivas (uma para a
AtleSports e outra para a LaMafia
Sports) para ser trabalhada durante o
curso em materialidades como
imagens, videos, textos para site, blog
e midias sociais.

Resultado: dando continuidade aos
trabalhos da aula anterior, os alunos
colocaram, em pratica, 0
desenvolvimento de duas marcas via
Canva, explorando icones, tipografias
e cores para proporem, de forma
coletiva, suas ideias para o trabalho
em grupo. Ao final, foram escolhidas
as marcas da AtleSports e LaMafia

Sports  pelos  alunos. Dando
continuidade aos objetivos da aula
anterior, 0s alunos foram
desenvolvendo juntos as marcas

finais, de forma colaborativa para
atenderem os objetivos finais da
empresa ficticia nos meios digitais. Ao
final da aula, todos os alunos fizeram
upload de suas atividades via Padlet,
de acordo com a data da aula.
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AULA 06

Carga Horaria: 2h
Tema:

Identidade Visual

(Parte 01)

Dia: 26/08/2024

Construgédo - de
Identidade Visual - Manual de

+ Site

Contetido:  Desenvolvimento  de
Manuais de Identidade Visual;
Criacdo de Site na plataforma WIX.

Atividades e Resultados:

Manual de Identidade Visual: foi
proposto a divisdo dos grupos em sala
de aula para que pudessem criar os
arquivos de Manual de Identidade
Visual AtleSports e LaMafia Sportes,
com foco em escolher os elementos
essenciais para a construgdo da
marca nos meios digitais como site,
blog e midias sociais.

Objetivos: Desenvolver 0s
documentos oficiais via Manual de
Identidade Visual da empresa ficticia
e sua linha de roupas ficticias para
criar conteiido em imagens, videos e
textos, além de iniciar a construgdo do
site da marca via plataforma WIX.

Resultado:

Os alunos desenvolveram o Manual de
Identidade Visual, escolhendo as
cores, tipografias, imagens e definindo
os termos-chave principais para
serem utilizados nos textos, tanto para
a AtleSports quanto para a linha de
roupas LaMafia Sports. Esse foi um
importante aprendizados, pois 0s
alunos alinharam os conhecimentos
te6ricos sobre Cores, Tipografias,
Elementos Graficos e Imagens para
compor um manual na pratica, via
Canvas, para compor 0S manuais na
pratica, via Canvas, que serdo guias
para os demais trabalhos a serem
desenvolvidos para atender as
demandas de Marketing Digital da
empresa ficticia,

Os alunos escolheram um template de
site, de acordo com o proposito
mercadologico da empresa
AtleSports, aprendendo a configurar
um site em uma plataforma gratuita,
explorando assim a criatividade nas
escolhas de imagens e textos. De
forma colaborativa, os alunos
iniciaram a formatagdo do site,
buscando conteudos de imagens e
textos para customizarem de acordo
com as necessidades da marca ficticia
para construgdo de um
posicionamento digital em ambiente
préprio para que possam realizar as
conversdes das agoes de Marketing
Digital para o site. Ao final da aula,
todos os alunos fizeram upload de
suas atividades via Padlet, de acordo
com a data da aula.
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de aula para que pudessem criar os
arquivos de Manual de Identidade
Visual AtleSports e LaMafia Sportes,
com foco em escolher os elementos
essenciais para a construgdo da
marca nos meios digitais como site,
blog e midias sociais.

Objetivos: Dar continuidade aos
desenvolvimentos dos documentos
oficiais via Manual de Identidade
Visual da empresa ficticia e sua linha
de roupas ficticias para criar
contetido em imagens, videos e
textos, além de finalizar a
customizacio do site da marca via
plataforma WIX.

----- AULA 07
Carga Horﬁria: -2_11 Contetido: Desenvolvimento  de | Resultado: os alunos finalizaram os
' Manuais de Identidade Visual; | dois manuais de Identidade Visual,
Tema: Construgao de | Criagdo de Site na plataforma WIX. escolhendo as cores, tipografias,
Identidade Visual - Manual de imagens e definindo os termos-chave
Identidadé’ Visual "+ Site principais para serem utilizados nos
(Parte 02) i Atividades: textos, tanto para a AtleSports quanto
para a linha de roupas LaMafia Sports.
Manual de Identidade Visual: foi Degds con.tinuidade 98 ati'vidades S
Dia: 28/08/2024 proposto a divisdo dos grupos em sala aula anterior, os alunos alinharam os

conhecimentos tedricos sobre Cores,
Tipografias, Elementos Graficos e
Imagens para compor 0s manuais na
pratica, via Canvas, que serdo guias
para os demais trabalhos a serem
desenvolvidos para atender as
demandas de Marketing Digital da
empresa ficticia.

Os alunos aprenderam também a
customizar textos, com criacdo de
chamadas nas paginas do site, além de
pesquisarem imagens de bancos de
fotos gratuitos para compor o visual
do site, de forma personalizada.
Dando continuidade as praticas da
aula anterior, os alunos continuaram a
formatacio do site, buscando
contetidos de imagens e textos para
customizarem de acordo com as
necessidades da marca ficticia para
construgdo de um posicionamento
digital em ambiente proprio para que
possam realizar as conversdes das
acdes de Marketing Digital para o site.
Ao final da aula, todos os alunos
fizeram upload de suas atividades via
Padlet, de acordo com a data da aula.

CONTAGEM, 31 DE AGOSTO DE 2024
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO FOTOGRAFICO

Turma: Marketing Digital
Meés: Agosto

Professor: Magno Martins



RELATORIO FOTOGRAFICO REFERENTE AO CONTRATO N° 016/ATMF /2023-2024 DE PRESTACAO SERVIGO
DE PROFESSOR DE MARKETING DIGITAL E CRIACAO DE CONTEUDOS PARA REDES SOCIAIS, PARA O
_ PROJETO "A TECNOLOGIA QUE MOVE O FUTURO’, TE038/2023

—

Foto 1: alunos explorando a ferramenta Padlet,
onde serdo publicados os contetdos
desenvolvidos no decorrer do curso de Marketing
Digital.

Dia: 05/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: ap6s a definigdo do negocio a ser
trabalhado pela turma, que foi uma Loja de
Roupas e Acessérios Esportivos, a turma foi
dividida em duplas para preencher o Framework
Eixos Digitais, desenvolvendo ideias que serdo
trabalhadas durante todo o percurso do curso de
Marketing Digital.

Dia: 05/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Resfizagior | Paroeri: Apoio:
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Foto 1: alunos desenvolvendo o
Framework Storytelling, de acordo
com dois tipos de clientes para
atender a empresa AtleSports (loja
de roupas e acessérios esportivos)
para desenvolvimento de ideias para
conteudos digitais.

Dia: 07/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: alunos desenvolvendo a
Colagem a partir do Framework
Storytelling, ilustrando a histéria do
cliente do sexo masculino para que
possam desenvolver ideias para 0s
contetidos digitais da empresa
AtleSports (loja de roupas e
acessorios esportivos).

Dia: 07/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: alunos aprendendo mais
sobre a importéncia de desenvolver
identidade visual para marcas
atuarem, de forma assertiva, nas
midias sociais.

Dia: 12/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: alunos desenvolvendo
atividades para aprenderem a criar
logotipos e identidade visual paraa
marca AtleSports (loja de roupas e
acessérios esportivos).

Dia: 12/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: alunos desenvolvendo propostas
de logotipos para a empresa ficticia
AtleSports.

Dia: 14/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: alunos desenvolvendo propostas
de logotipos para a linha de roupas
LaMafia Sports.

Dia: 14/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)




Foto 1: alunos desenvolvendo os
logotipos das marcas AtleSports e
LaMafia Sports.

Dia: 19/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: alunos definindo a marca
da AtleSports a ser utilizada
durante os trabalhos
desenvolvidos em sala de aula.

Dia: 19/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: alunos desenvolvendo o0s
Manuais de Identidade Visual
das marcas AtleSports e LaMafia
Sports para guiarem as criagoes
de imagens, cores e textos nas
midias sociais, site e blog.

Dia: 26/08/2024 - Casa
Criativa (Move Cultura)

Foto 2: alunos dando os
primeiros passos na construgao
do site AtleSports via Plataforma
WIX.

Dia: 26/08/2024 - Casa
Criativa (Move Cultura)




Foto 1: alunos pesquisando as
imagens e discutindo sobre as
melhores personaliza¢bes para o
site da AtleSports.

Dia: 28/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: aluno inserindo textos no
template do site escolhido via
Plataforma WIX para personalizar a
comunicacdo da AtleSports na
Internet.

Dia: 28/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTAS DE PRESENCA

Turma: Marketing Digital
Meés: Agosto

Professor: Magno Martins
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_ LISTA DE PRESENGA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 05/08/2024 HORARIO: 13:00 35 15:00 | DIA ($) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° | Nome Assinatura

01 |Beatriz Rocha Euzebio

02 |Caio Richard Nunes da Silva g)uﬂ e fﬁ A

03  |Emanuelle Andrade de Oliveira N\[\\\\ \(\\ L‘Q\\Q LW\O\*( 0\ J XJ

o T (A TSN S SO
05 |Heloise Sophia Mesquita Amorim

06 |Jodo Lucas Mendes Reis Dutra

07 |Julia Gabriela Nascimento Pires W @m Wi o 115

08 |Laura Alves Nunes ’

09 |Lia Gabriely Da Silva Mota

10 |Nicole Gabrielle Santos Oliveira

11 |Nikolas Luiz Antdnio Higino Viialas Coiz Higino

12 |samuel Lucas Ribeiro Gomes |

13 |Taylor Henrique Sant Ana dos Santos '601\1\.(_‘1‘ \\.e o6 (0 4o Aae Joy e
14" |Théo Gomes Ribeiro A= Copy  Rlboe

15 |Victoria Sofia Pereira 7

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 07/08/2024 HORARIO: 13:00 as 15:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome

Assinatura

01 Beatriz Rocha Euzebio

02 |caio Richard Nunes da Silva

,ﬂ 119 fOL ”?”)”

03 |Emanuelle Andrade de Oliveira

%‘M(Wﬂp LA«A(M/{W

04 |@abriel Mendes Resende Dias

.

05 |Heloise Sophia Mesquita Amorim

Lazvqwo /y\lﬂ\l—/h” \U Mz& \,[_;/Lﬂ

U5 |Joao Lucas Mendes Reis Dutra

2/‘%«3 Ve s \\me\onmﬂ

07  |Julia Gabriela Nascimento Pires

u//;///r] wﬁé}w pa el 2

08 |Laura Alves Nunes

09 |Lia Gabriely Da Silva Mota

10 |Nicole Gabrielle Santos Oliveira

11 |Nikolas Luiz Higino J\ir&”-.l\m flde Heino
12 |samuel Lucas Ribeiro Gomes
13 | Taylor Henrique Sant Ana dos Santos ’\ qulot Henciar
14 |Théo Gomes Ribeiro A ‘-\'im\ M 'b .
15 |Victoria Sofia Pereira 7 :
\\ U | Nl
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 12/08/2024 HORARIO: 13:00 as 15:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura
01 Beatriz Rocha Euzebio
02 |Caio Richard Nunes da Silva E‘} y

03 |Emanuelle Andrade de Oliveira

04  |Gabriel Mendes Resende Dias

05 |Heloise Sophia Mesquita Amorim

(quH 1 U h )C‘ -V\JE,” K(‘.-'JGM(?JF Jﬂx a4

06 |Jodo Lucas Mendes Reis Dutra

07 |Julia Gabriela Nascimento Pires

08 |Laura Alves Nunes

09 |Lia Gabriely Da Silva Mota

10 Nicole Gabrielle Santos Oliveira

1 |Nikolas Luiz Higino

12 {Samuel Lucas Ribeiro Gomes

13 |Taylor Henrique Sant Ana dos Santos

14 |Théo Gomes Ribeiro

/\/{Aw ]u( \l(f_sﬁ |R¥¥.9
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15 |Victoria Sofia Pereira

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA: '
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_ LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL | LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 14/08/2024 l HORARIO: 13:00 as 15:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO MARTINS
N° | Nome Assinatura
01 |Beatriz Rochc. E ’JZ&bID
02 7 y

Caio Richard Nunes da Silva e mb / o
03 |Emanuelle Andrade de Oliveira /ze'/y‘/) (/( Y4 / (L WQ 41 L(ﬂ (i /C(/
04 ; P 3

Gabriel Mengﬁ:.j Resende Dias CM" LUL( n }“Ml & '\)L ;Lwi( of [LLL’
05 |Heloise Sophia Mesquita Amorim [
06 3 dery i o N A ) N N

Jodo Lucas N:Andes Reis Dutra [\NM (Mo IAA A Fw%ml‘-)m Lxe ‘_)»j]“/
07 |Julia Gabriela Nascimento Pires ( 4 i Cotidn {%’P
08 |Laura Alves Nures
09 (Lia Gabriely Dz Silva Mota
10 [Nicole Gabrieliz Santos Oliveira
11 |Nikolas Luiz Hcino Micalgs Lz Hizine
12 |samuel Luca~ ibeiro Gomes |

, : ‘

13 |Taylor Henriqu= :.ant Ana dos Santos Negloy  Tonvigee  Joy 'l
14 |Théo Gomes ihairo Thee 7 h\ i 0
15 |Victoria Sofiz Pereira A

ASSINATURA D (HSTRUTOR DE OFICINA:
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""""" usrA DE PRESENGA DIARIA
OFICINA: MARKETING DIGITAL LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 19/08/2024 E HORARIO: 13:00 s 15:00 | DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO VIARTINS
N° | Nome Assinatura
01  |Beatriz Rocha Euzebio
02 |Caio Richard Nunes da Silva Pt i
03 [Emanuelle Andrade de Oliveira X\,\ \\C\\‘\\J\\ D \\(</ ?\\( \L \ROI8
04 |Gabriel Mendes rResende Dias (4:‘“ L"a m@ Wamde, o pome Z
05 |Heloise Sophia Mesquita Amorim d
06 |Jozo Lucas folf:des Reis Dutra 1 M;D P ,«ABJA_
07 |Julia Gabrielz Nascimento Pires ) fbreon Greon~vmo e auo
08 |Laura Alves Nunes
09 |Lia Gabriely Dz Silva Mota
10 |Nicole Gabriclle Santos Oliveira
11 |Nikolas Luiz Higino
12 |Samuel Lucas Ribeiro Gomes
13 [Taylor Henricué Sant Ana dos Santos
14 |Theo Gomes Ribeiro
15 |Victoria Sofia Pareira

ASSINATURA DC INSTRUTOR DE OFICINA:
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 26/08/2024 HORARIO: 13:00 as 15:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome

Assinatura

01 Beatriz Rocha Euzebio

02 |caio Richard Nunes da Silva

(uo ¢

03  |Emanuelle Andrade de Qliveira

04 |Gabriel Mendes Resende Dias

3/\ &71 ’ Q nr\o rn/);w K)UW\/L

05 |Heloise Sophia Mesquita Amorim

06 |Jodo Lucas Mendes Reis Dutra

(\/m e Mo o, i

07 |Julia Gabriela Nascimento Pires

W L WM)()/UJ 1/;14 ,&;ﬂ.JA//J

08 |Laura Alves Nunes

7

09 |Lia Gabriely Da Silva Mota

10 Nicole Gabrielle Santos Oliveira

11 INikolas Luiz Higino Vialae Luiz Higino
12 |samuel Lucas Ribeiro Gomes j

13 |Taylor Henrique Sant Ana dos Santos /\;’M\h\bi ey i

14 |Théo Gomes Ribeiro L .

15 |Victoria Sofia Pereira

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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~ LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 28/08/2024 HORARIO: 13:00 s 15:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome

Assinatura

01 Beatriz Rocha Euzebio

4

Lia Gabriely Da Silva Mota

02 |Caio Richard Nunes da Silva / ) i / L/ Vs r_, s j/ 0 (f.-'?'
03  |Emanuelle Andrade de Oliveira ‘_ | ‘
04 |Gabriel Mendes Resende Dias (Ai. Q’m.(/ Mhsiis Rsomds Wia

05 |Heloise Sophia Mesquita Amorim d

06 |Jodo Lucas Mendes Reis Dutra A '}/JJ 0 "J"M/U‘/" I‘F\,Qfm)) T Jrg

07  |Julia Gabriela Nascimento Pires

08 |Laura Alves Nunes

09

10 |Ludmila de Sousa Carrilho

11 |Nicole Gabrielle Santos Oliveira

12 |Nikolas Luiz Higino

13  |samuel Lucas Ribeiro Gomes

14 |Taylor Henrique Sant Ana dos Santos

15  |Théo Gomes Ribeiro

16 |Victoria Sofia Pereira
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4
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTA ATESTADA

Turma: Marketing Digital
Meés: Agosto
Professor: Magno Martins



PREFEITURA MUNICIPAL DE CONTAGEM

SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

Dados do Exe

mwmomogm_;pmmogmnmoz_ocmn::c_.m
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Ne do qmqao‘am ; v_,no:._,m.,:ﬂo onp,_,ﬂ )Colaboragdo: TERMO DE FOMENTO 038/2023.

Nome do Projeto: A TECNOLOGIA QUE MOVE O FUTURO 2 R vel :uaﬁmmmo_‘\OmQ:m:.ow. Magno Martins
T o > : issional Responsav J
Atividade: Oficina de Marketing Digital Protissio P
N i 3 os Donizetti
Dia e Horério das atividades: Segundas e Quartas, de 13h as 15h Coordenador de Projetos: Marc
Més: AGOSTO / 2024
: e TOTAL DE
TR = % | I B ilalwls e 19 20| 21|22 23 26| 27|28 | & ATENDIMENTOS
: : s slITlQ]|q]S
Bl s Sans als slslalals s|Tlalals S| Tiala
Nome dos presentes
0
F F F i : . '
Beatriz Rocha Euzebio 4
P P P £ i ; :
Caio Richard Nunes da Silva 4
P P F 1 £ : :
Emanuelle Andrade de Oliveira 7
P P P £ ; : ;
Gabriel Mendes Resende Dias 0
. - : - e F F
Heloise Sophia Mesquita Amorim
5
F P ) B . i :
Jo&o Lucas Mendes Reis Dutra 6
P P P f £ : ’
Julia Gabriela Nascimento Pires




Laura Alves Nunes

Lia Gabriely Da Silva Mota

Ludmila de Sousa Carrilho

Nicole Gabrielle Santos Oliveira

Nikolas Luiz Antdnio Higino

Samuel Lucas Ribeiro Gomes

Taylor Henrique Sant Ana dos Santos

Théo Gomes Ribeiro

Victoria Sofia Pereira

Assinatura do Profissional (is) responsavel(is):
Assinatura da Coordenadora de Projetos:

PREFEITURA MUNICIPAL DE CONTAGEM
SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA




TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO DE ATIVIDADE

Turma: Ferramentais Digitais
Més: Agosto
Professor: Magno Martins



~ ATecnologia

"RELATORIO DE ATIVIDADES - ATMF

CURSO: FERRAMENTAS DIGITAIS E MERCADO DE TRABALHO
PROFESSOR: MAGNO HENRIQUE MARTINS ALVES

CARGA HORARIA/MES: 14H / AGOSTO 2024

CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS: 016/ATMF/2023-2024
PERIODO DE EXECUGAO: 01/08/2024 A31/08/2024

Carga Horaria: 2h

Tema: Boas-vindas,
Defini¢do de Projetos em
Grupos e Framework
Ferramentas Digitais.

Dia: 05/08/2024

AULA 01
Conteudo: Apresentagao de
Professor e Turma; Divisdo de

Grupos; Canvas Ferramentas Digitais.

Objetivos: apresentar o professor e
alunos, apresentar um alinhamento
sobre as ferramentas, metodologias e
atividades ministradas durante o
curso além de definicdo dos Projetos
em Grupos e preenchimento do
Framework Eixos Digitais.

]

Atividades e Resultados:

Apresentacdo Professor e Alunos:
espaco reservado, para o inicio das
aulas, os alunos e professor se
conhecerem, alinharem suas
experiéncias nos meios digitais e
expectativas quanto ao curso, além de
apresentar a ferramenta Padlet para
armazenamento  das  atividades
propostas em todo o curso.
Resultado: por meio de perguntas,
todos puderam se conhecer um pouco
mais, trazendo suas vivéncias e
experiéncias com softwares 0s meios
digitais, além de conhecerem um
recurso tecnolégico digital para
implementarem em Seus trabalhos
para armazenamento de contetidos.

Definigdo de Projeto em Grupo
para colocar os conhecimentos emn
pratica, a turma foi dividida em doit
grupos para que os alunos trabalhem
durante todo o curso, os conceito
aplicados em ambientes digitais.

Resultado: a definicdo do grup:
promoveu uma maior interagao entr
os alunos, onde eles definirar
trabalhar as marcas ficticia
AtleSports, com uma linha de roupa
LaMafia Sports, com foco er
desenvolver vendas pela internet pc

meio de site e midias sociais. Além d:
interacdes, os alunos ja comegaram
discutir ideias de como V2
desenvolver contetidos durante todo
curso para o trabalho final proposto

Resiizagiar | ;-"LHL |

enl & atr o
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Move s s

Com a dindmica de defini¢do dos
trabalhos em grupos, os alunos vdo
aperfeicoando, na medida dos
encontros em sala de aula, as relagdes
interpessoais, dividindo as tarefas
entre si para um resultado de
aprendizado colaborativo.

Canva Ferramentas Digitais: para
compreenderem mais sobre a oferta
do curso, bem como sobre quais
ferramentas digitais seriam
abordadas nos encontros, foi proposto
para os alunos o preenchimento de
um Canva de Ferramentas Digitais,
desenvolvido pelo professor com
metodologia Design Thinking, para
que os grupos pudessem pensar quais
sdo os tipos de documentos em Word,
Excel e Power Point que as empresas
escolhidas por eles podem utilizar no
dia a dia.

Resultado: o Canvas Ferramentas
Digitais vem com o objetivo de alinhar
as expectativas e boas praticas de
aprendizados durante o0s encontros
do curso, onde os alunos apontaram
diferentes documentagdes a serem
elaboradas via Microsoft Word,
Microsoft Excel e Microsoft Power
Point, além de apontarem oufras
ferramentas como o Capcut e Canva
para um aprendizado mais
aprofundado durante o curso.

AULA 02

Carga Horaria: Z2h
Tema: Oficina de Storytelling.

Dia: 07/08/2024

Conteudo: Desenvolvimento de
priticas de Storytelling para
mapeamento de necessidades de
ferramentas digitais para negdcios.

Objetivos:

Apresentar referencial tedrico sabre
ferramentas de produgdo coletiva e
construgdo de perfis de empresas.

Atividades e Resultados:

Oficina de Storytelling: a atividads
proposta foi realizada na Arena da:
Artes no Move Cultura, um espac
aberto onde os alunos puderam s
dividir em dois grupos para qu

trabalhassem Publicos-Alvo
distintos. Por meio de quatro eixo
trabalhados no Framewor

_ , ‘ Storytelling (Quem, Dores, Ideias
Promover praticas integrativas por | gqy coes), os alunos construiram, po
meio de trabalho de pesquisa e acdes

coletiva no ambiente do curso.

meio da arte da Colagem, dois perfi
dos donos das empresas fictici
Beauty Queen e PD Case, com foco er
contar as histérias dessas pessoas el
seus negécios e definir, de forma mal
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ecnologia |
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detalhada, as ferramentas digitais
necessarias para o dia a dia de seus
negocios.

Resultado: por meio do didlogo e
colaboragdo, os alunos colocaram a
m3io na massa para idealizar e criar, de
forma ladica, dois universos distintos
de pessoas que precisam de solugdes
digitais em seus negdcios, com suas
necessidades do dia a dia e como que
as Ferramentas Digitais podem ser
grandes aliadas no dia a dia de suas
empresas. Dentro da proposta, eles
desenvolveram ainda mais as
importantes atitudes como trabalho
colaborativo, onde cada aluno
desempenhou um papel fundamental
para o desenvolvimento da atividade
de seus respectivos grupos, além de
aprimorarem  boas praticas de
Empatia para entender mais sobre o
universo das empresas ficticias que
vio trabalhar nas aulas do curso.

AULA 03

Carga Horaria: 2h

Tema: A Inteligéncia
Artificial como Ferramenta
Digital.

Dia: 12/08/2024

Conteudo: Apresentagdo dos
conceitos de Inteligéncia Artificial; As
potencialidades do ChatGPT.

Objetivos:

Compreender  as da

origens

Inteligéncia Artificial aprender mais
sobre como o ChatGPT pode ser uma
excelente ferramenta digital para
auxiliar nos trabalhos de um negocio
no dia a dia.

Atividades e Resultados:

Inteligéncia Artificial e ChatGPT:
em uma aula tedrica e participativa,
todos os alunos conversaram sobre
suas percepcoes e experiéncias com a
Inteligéncia Artificial no dia a dia
trocando informacgdes com todos Os
presentes para expandirem aindz
mais as possibilidades de comd
utilizar o ChatGPT no dia a dia, sej:
para estudos e desenvolvimentos ds
trabalhos. Apés o debate, os aluno
foram desafiados a buscarem, pel
ChatGPT, informacdes de ferramenta
digitais que podem ajudar no dia a di
dos negocios ficticios estudados er
sala de aula.

Resultado: Com um  dialog
produtivo, 0s alunos trocaral
experiéncias e expectativas sobre

Inteligénecia  Artificial, além
aprenderem  mais sobre com
elaborar comandos especificos pa
extrair informacdes do ChatGPT. Co

a pratica das empresas fictici
Beauty Queen e PD Case, 0s alun

puderam extrair informaco

importantes para ajudar a criar

_mmu--—mw(
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documentos e solugdes digitais para

os negocios escolhidos. Com essa
atividade, os alunos aprimoraram
seus olhares sobre as possibilidades e

potencialidades ~ da Inteligéncia
Artificial, compreendendo  seus
beneficios para ajudar no

desenvolvimento de solugdes para
empresas no dia a dia, no quesito de
documentacgdes e informagdes. Ao
final da aula, todos os alunos fizeram
upload de suas atividades via Padlet,

AULA 04

de acordo com a data da aula.

r(:arga Horaria: 2h

Tema: Design no Canva:
Logotipos e Papel Timbrado.

Dia: 14/08/2024

Contetdo: apresentagao dos
recursos de design do Canva; Criacdo
de Logotipos e Papel Timbrado.

Objetivos:

Apresentar as ferramentas de designe
e criagdo de logos no Canvas para 0s
alunos dos cursos.

Promover acdes integrativas durante
o curso de ferramentas Digitais.

Atividades e Resultados:

Logotipos e Papel Timbrado via
Canva: com o objetivo de despertar 0
olhar criativo para a criagdo de pegas
visuais, os alunos aprenderam a
importincia de desenvolver um
logotipo para empresas € projetos,
bem como customizar documentos
em Word com artes para papel
timbrado.

Com os grupos das empresas ficticias
Beauty Queen e PD Case apos
aprenderem a fazer para si mesmos,
os alunos desenvolveram logotipos €
papéis timbrados para 0s negocios
escolhidos.

Resultados: os alunos aprenderam :
criar logotipos, com escolhas d
tipografias e icones para suas marca
préprias e para as empresas ficticias
além de aprenderem a criar imagen
de cabecalho e rodapé par
documentagoes feitas em Microso!
Word. A atividade em si traz o viés d

desafios que desenvolvem
criatividade dos alunos, além d
aprenderem a personaliz:

documentagdes de forma profissions
tornando assim, um diferencial ¢
aprendizado pratico para o mercac
de trabalho. Ao final da aula, todos
alunos upload de su
atividades via Padlet, de acordo cor

data da aula.

fizeram

Parceria:
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Recursos de Formatagdo de
Daocumentos e Contrato de
Prestacdo de Servicos.

Dia: 19/08/2024

pratico de formatagdo de Contrato de
Prestacdo de Servigos.

Objetivos:

Apresentar aos alunos do curso as
ferramentas de producdo de textos e
documentagao.

AULA 05
Carga Hordria: 2h Contetido:  Préticas iniciais de Atividades e Resultados:
- 5} Microsoft Word; Recursos de
Tema:  Microsoft Word: formatagio de textos; Exercicio | Formatagao de Documento

Microsoft Word: os alunos tiveram
acesso ao Microsoft Word com o
objetivo de aprenderem a formatar
textos, definir tipografia, negrito,
italico, sublinhados, alinhamentos de
texto, cores, espagamento de linhas,
dentre outros, com foco em formatar,
na pratica, um Contrato de Prestacdo
de Servicos. Apds o0 exercicio,
aplicaram as imagens de Papel
Timbrado criadas na aula anterior
para personalizagdo do documento e
buscaram no ChatGPT modelos de
contratos de prestagio de servigos das
empresas ficticias Beauty Queen e PD
Case.

Resultados: os alunos aprenderam a
como formatar, de forma assertiva,
uma documentacdo contratual, bem
como entender a importancia do
Microsoft Word e suas aplicagdes no
dia a dia para negdcios e como alinhar
de acordo com as necessidades dc
negécio, o ChatGPT para extrail
informagdes importantes pare
documentacdes contratuais. Com ¢
atividade aplicada de forma pratica, o:
alunos puderam navegar pelo:
diferentes recursos do softwar
Microsoft Word, compreendendo sua
finalidades para a construgao -
formatagio ~ de  documentagde
importantes para o dia a dia d
quaisquer tipos ¢€ formatos d
negécios. Ao final da aula, todos
alunos fizeram upload de sue
atividades via Padlet, de acordo com
data da aula.




AULA 06

Carga Hordria: 2h

| Tema: Micro;soft?' “ Word:
| Recursos de Tabelas e Layout.

Dia: 26/08/2024

| Contefido: praticas de Microsoft

Word; Criagdo de Tabelas Simples;
Formatacdo de Layouts.

Obijetivos:

Apresentar aos alunos do curso as
ferramentas de planilha e formatacdo
de layouts de paginas.

Promover acdes e atividades em
grupo que desenvolva capacidade
colaborativa e participava dos alunos
do curso.

Atividades e Resultados:

Criagdo de Tabelas e Defini¢do de
Layouts no Microsoft Word:

dando continuidade nas atividades de
formatagdo de textos, oS alunos
aprenderam a como criar tabelas
simples no Microsoft Word, bem como
aprenderam a como definir o tamanho
do papel, formato (retrato  ou
paisagem) e réguas de ajuste para
aproveitar melhor a impressdo de
materiais pela ferramenta digital.
Resultados: 0s alunos
compreenderam mais ferramentas
dentro do Microsoft Word para
formatar documentagdes no dia a dia,
bem como compreender mais sobre
os recursos de layouts de paginas
oferecidas pela ferramenta para
serem utilizadas no dia a dia. Com
esses recursos aplicados, de forma

pratica, os  alunos puderarr
aprofundar ainda mais
conhecimentos em um softwar

voltado para formatacao de textos
sendo um diferencial de aprendizads
para suas futuras jornadas d
trabalho. Ao final da aula, todos 0
alunos fizeram upload de sua
atividades avaliativas via Padlet, d
acordo com a data da aula.

Reatizagio

Parcerial
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AULA 07

Carga Hordria: 2h

'_I‘ema:' Canvas: Aprendendo a

| Formatar ~uma Proposta
Comercial.
Dia: 28/08/2024

Contetido:

Canvas; Criagdo de documentos no
formato Apresentacdo;
Criagio de Proposta Comercial.

Objetivos:
Apresentar referencial de designer
para os alunos para criarem

repertdrio criativo.

Promover acdes e atividades para os
alunos do cursos vivenciarem
experiéncias coletivas.

Atividades e Resultados:

Criacio de Proposta Comercial:
para aprenderem a personalizar uma
apresentacdo, em modelo de Proposta
Comercial, os alunos tiveram acesso
ao Canvas para criarem, de acordo
com seus objetivos pessoais, €
também para os trabalhos das
empresas ficticias em sala de aula,
documentagdes personalizadas sobre
produtos e/ou servigos para vendas.

Resultados:

Os alunos aprenderam mais sobre a
importancia de desenvolver
documentos personalizados para
negécios, com foco em trazer uma
identidade visual para
documentagoes com objetivos

comerciais para negécios que vendem
produtos e/ou servicos, vendo tudo
isso na pratica com os exercicios das
empresas ficticias Beauty Queen e PD
Case, onde j& podem desenvolver
solucdes nesse formato de
apresentagdo  personalizada para
atender quaisquer tipos de demandas,
sejam elas profissionais e/ou
pessoais.

.
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO FOTOGRAFICO

Turma: Ferramentais Digitais
Meés: Agosto

Professor: Magno Martins




RELATORIO FOTOGRAFICO REFERENTE AO CONTRATO N2 016 JATMF/2023-2024 DE PRESTACAO SERVICO
DE PROFESSOR DE 'FERRAMENTAS DIGITAIS E MERCADO DE TRABALHO, PARA O PROJETO “A

TECNOLGGIA QUE MOVE O FUTURO", T.F.038/2023

Foto 1: alunos explorando a ferramenta Padlet,
onde serdo publicados os contetidos
desenvolvidos no decorrer do curso de
Ferramentas Digitais.

Dia: 05/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

o

Foto 2: apés a divisdo dos grupos, os alunos
desenvolveram o Framework Ferramentas
Digitais, onde discutiram entre eles sobre as
possibilidades, potencialidades e oportunidades
de criar solugdes em Ferramentas Digitais para
negécios voltados para Saldo de Beleza e Empresa
de Tecnologia.

- . | Dia: 05/08/2024 - Casa Criativa (Move
___ Cultura)

Parceria:
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Foto 1: alunos desenvolvendo o Framework
Storytelling, de acordo com a divisdo dos
grupos com as respectivas empresas de
Salio de Beleza e Empresa de Tecnologia.

Dia: 07/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: alunas apresentando suas
interpretagdes sobre o exercicio de Colagem
do outro grupo, com foco em trazer seus
olhares sobre o que entenderam da histéria
contada pelos colegas.

Dia: 07/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: alunos aprendendo, na pratica, sobre
Inteligéncia Artificial e, colocando em
prética, como utilizar o ChatGPT de forma
assertiva.

Dia: 12/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: divididos em grupos, os alunos
colocaram, em prética, comandos no
ChatGPT para atender demandas das
empresas ficticias de Tecnologia da
Informagdo (PD Case) e Saldo de Beleza
(Beauty Queen).

Dia: 12/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

u% le
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Foto 1: aula pratica com os alunos no Canva, com
o objetivo de criar um logotipo e imagens para
papel timbrado, a ser configurado no Microsoft
Word.

Dia: 14/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

SRR

L

e

Foto 2: alunos terminando as atividades do dia,
alimentando o Padlet com os logotipos e imagens
de papel timbrado para a aula de Microsoft Word.

Dia: 14/08/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: aula introdutoria com os
alunos sobre o Microsoft Word e seus
recursos basicos de formatagao de
textos

Dia: 19/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

R
- e

Foto 2: alunos formatando uma
documentagdo de Contrato de
Prestagdo Servigos no Microsoft Word.

Dia: 19/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Farceria:
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Foto 1: apresentacdo dos recursos de
Layout aos alunos do Microsoft Word
para formatagao de paginas.

Dia: 26/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: alunos aprendendo a criar
tabelas em Microsoft Word, com
informagdes repassadas em sala de
aula.

Dia: 26/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

eNl & oy 0w
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Foto 1: alunos desenvolvendo suas
apresentacoes comerciais proprias, com
o objetivo de aprender mais sobre design
no Canva.

Dia: 28/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: alunos desenvolvendo trabalhos
em grupos, com as respectivas empresas
ficticias, para criagdo de Propostas
Comerciais personalizadas no Canva.

Dia: 28/08/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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LISTA DE PRESENGA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 05/08/2024 HORARIO: 15:00 as 17:00 DIA {S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO MARTINS
N° | Nome Assinatura
01 |Ana Elisa dos Santos Fernandes
” -- T T T (s

Ana Vitéria Martins Qumm PJ{/)'\ 0 2)‘1 0 m !Quu)u M
03 |Asafe Henrique Manso dos Santos
04  |Bianca Vitéria Camargos Pereira %m ( )mi@”? O €MMP VQ A
05  |Breno Eduardo da Silva Santana
06  |Ciro Ribeiro Guimaraes
07  |Davi Henrique Ferreira Fernandes
08  |David Alves Franca
09  |Emanuelly de Oliveira Santos
10 - : :

Gabriel Henrique Barbosa da Silva k] E{ Hsn R T T
11 |Gabrielly de Jesus Pereira Braga f
12 lisabella de jesus pereira braga
13 |isabella Nunes Silveira \fmﬁ Md\ N\m b 91 0 Acet
14 |Jozo0 Victor Barbosa Silva
15 : : "

Jodo Vitor Rodrigues Costa Tavares oY 64y A,doy ]Q,ﬁ ] Ques (otho Yo
16 |Kaua Alex Vieira Silva
17 |kaua Restoff de Oliveira
18 |kauanny Braga de Moura
19 |_avinia Anténia da Silva Justino Pimenta /{ Ao %T/@T, i ng X . :z;?/jm ;2/7;,7?%
20 |otavio Henrique de Carvalho Silva Che i Mendmisgs d(v €. S\des
21 |pierre Félix de Assis rodes

Caed | N ﬁ CIRY O v

m-nfll




w e | e0ecr, Nickoein de Co S
22 |Rebeca Victoria de Carvalho Silva
23 |Sophia Alves Souza A y/ﬂi g b
24 |sophia 'Olz'i:\:lei.liég Costa Sothes  olives ;& - p%&\ B
25 ITulio Evangelista Vilar
26 |Vinicius Gomes Rodrigues iy Cio C GOImes

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 07/08/2024 HORARIOQ: 15:00 as 17:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N°® Nome Assinatura

01 |Ana Elisa dos Santos Fernandes

02 |Ana Vitéria Martins Quirino % Iy ﬁ,z,m f/‘mjw} ))/JM/HF/

03  |Asafe Henrique Manso dos Santos | L )mh [

04  IBianca Vitéria Camargos Pereira MW 4?7“._'@7 e g

05  |Breno Eduardo da Silva Santana | 2

06  |Ciro Ribeiro Guimaraes

07 Ipavi Henrique Ferreira Fernandes

08  |David Alves Franca

09  |Emanuelly de Oliveira Santos

10 |Gabriel Henrique Barbosa da Silva T H(J . - o — (//c

L Gabrielly de Jesus Pereira Braga .

12 lisabella de jesus pereira braga

13 |isabella Nunes Silveira L L .

14 | Jozo Victor Barbosa Silva

15 |Jo#o Vitor Rodrigues Costa Tavares 2 fﬁn Vidoar Ro Av Q‘\) = Copha /t’ —_—

16 |Kaua Alex Vieira Silva

17 |Kaua Restoff de Oliveira %M: /\vﬂ/ G ale gt

18 |Kauanny Braga de Moura T -

19 l|Lara Caroline Alves Santos mm &Qm 00 \UN\Q Mﬁ, J

i(: I(_)a:;/i/rl\ia Anté'nia da Silva Justint? Pimenta thf,jj/,,//n /N%,y s ])/f)/f o W7/
io Henrique de Carvalho Silva Otcarics Weatimiue do C. b-.\n.Ju

&>
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22 |pierre Félix de Assis rodes

23 |Rebeca Victoria de Carvalho Silva " sere: =\ ie donrio

24 |sophia Alves Souza ) Bﬂ_,h ]\ - ;UHW ; jm oy
25 Sophia Oliveira Costa 50}9!7:;\ O.veire C{,)g;; E
26 |Tylio Evangelista Vilar

27 |Vinicius Gomes Rodrigues \i /f?ﬂ A, UH 5-Oha ;q‘ Rg)(/f—m,//(/{’

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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X’O A/ f 7 'JJ ’ i."l‘ﬁ\/‘4k 74y J.
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LISTA DE PRESENCA DIARIA
OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 12/08/2024 HORARIO: 15:00 45 17:00 | DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO MARTINS
N° | Nome Assinatura
01 |Ana Elisa dos Santos Femnandes
02 |Ana Vitéria Martins Quirino
03 |Asafe Henrique Manso dos Santos Wi {Qwh m Maae ol )ﬁ?
04 |Bianca Vitéria Camargos Pereira 2 VM;{, - 2{ W” - f/} ) ) Q AN
05 |Breno Eduardo da Silva Santana
08  |Ciro Ribeiro Guimaraes
07 Ipavi Henrique Ferreira Fernandes
08  |David Alves Franca
09 Emanuelly de Oliveira Santos
10 |Gabriel Henrique Barbosa da Silva Gabyi r / ]r-‘""r“ Y CrCr 2=
1 Gabrielly de Jesus Pereira Braga '?
12 |isabella de jesus pereira braga .
13 |isabella Nunes Silveira o helle Mlurnus Mdrsecsa
14 |Joso Victor Barbosa Silva
15 |Jogo Vitor Rodrigues Costa Tavares G\%‘@ Vvdor Roadvi gues crdodaoe
16 |Kaua Alex Vieira Silva N
17 |Kaua Restoff de Oliveira '-km_;- Rohdd & 1tres.
18 Kauanny Braga de Moura %
19 |Lara Caroline Alves Santos &(\M)\ U\ """ dhmo YWrowrs Assdd
20 || avinia Antdnia da Silva Justino Pimenta
21 |otavio Henrique de Carvalho Silva et io Hecawe de ¢. 9)ven

~
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22 |pierre Félix de Assis rodes

23 |Rebeca Victoria de Carvalho Silva e o g
|24 Sophia Alves Souza
25 Sophia Oliveira Costa Sebhin  Olivelve  (Casiz

26 |Tulio Evangelista Vilar

27 |Vinicius Gomes Rodrigues Y !'M_'[;'Vg Lol 2

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:

mizam | Parcere
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LlSTA DE PRESENCA DIARIA
OFICINA: FERRAMENTAS 3IGITAI5 LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 14/08/2024 | HORARIO: 15:00 3s 17:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO E‘L.f'.‘.-fﬁ._RTlNS
N°  [Nome _ Assinatura
01 |Ana Elisa doc Santos Fernandes )
02 [ana Vitsria Mriins Quirino 0 M@m Madims. Ruiine
03 |Asafe Henrigus Manso dos Santos ,& 2l B ﬂw ,MM;, 5 bk Sk il
04 |Bianca Vitériz (Camargos Pereira [ %V‘n O | / i T
05 |Breno Eduarrf da Silva Santana
06 [Ciro Ribeiro u:.:unaraes
07 |Davi Henrique ~erreira Fernandes
08  [David Alves Fr=nca
09 Emanuelly de;e’f-fiveira Santos
10 |Gabriel Henrl;;;:.ﬁ Barbosa da Silva Golciel \! caYioue Rexhosa
1 Gabrielly de Jesus Pereira Braga ! -
12 ||sabella de | jesus pereira braga
13 lisabella Nunes Silveira M’_)L‘b&b Naregn JJ,} o
14 |Joa0 Victor Brosa Silva
15 |Jogo Vitor Rodrigues Costa Tavares
16 |Kaua Alex \/‘mM Silva
17 |Kkaua Restoff r-’:: Oliveira
18 Kauanny Bra'gé'“_de Moura
19 |Lara caroline ;<¢\;ves Santos
20 |Lavinia Antaii= da Silva Justino Pimenta
21 |otavio Henrit;:-f.{ de Carvalho Silva BTV WeCiaue fo ¢ Slve
'A:él = el S CIRT Omoms




Pl o

AJecno

Qgia:

T4 o bl e Nl

22

Pierre Félix dz Assis rodes

23

Rebeca Victoriz de Carvalho Silva

e .
ke Yeca

\ .\—( )’-:,w Yol

|24

Sophia Alves Souza

Jﬂ/h LA

25

Sophia Oliveirz Costa

W ‘
Sothic. Ol

- /N,t!; L/Zn Y2 eN
y

Veire.  (asde

26

Tulio Evangelista Vilar

27

Vinicius Gomes Rodrigues

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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LISTA DE PRESENCA DIARIA
OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS o LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 19/08/2024' | HORARIO: 15:003517:00 | DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO MARTINS
N° [ Nome . Assinatura
01  |Ana Elisa doé 'Santos Fernandes
02 |Ana Vitéria M=riins Quirino u(\ Lx, /,, 2, ‘;’ I / A
03 |Asafe Henrigus Manso dos Santos Jﬁ bl umﬂ o Iveowrn e )j
04 IBianca Vitéria C:amargos Pereira f} ) L'nhc,) )J iri (f) AU
05  |Breno Eduardc da Silva Santana | | o
06 |Giro Ribeiro ©vimaraes
07 |Davi HenriqL:’f-':d:-; =rreira Fernandes
08  (pavid Alves' ca
09 |Emanuelly de Oliveira Santos
10 |Gabriel Henrv;:»;: Barbosa da Silva i T L T e,
i Gabrielly de . o»:_s Pereira Braga 7
12 ||sabella de jes = pereira braga
13 |isabella Nuncs Silveira f | d],{a M rtvan e Dnes 70
14 |Jogo Victor Ex55sa Silva
15| jog0 Vitor Ro- sites Costa Tavares Dl Ylor Podvinues rrehadouaes
16 |kaua Alex v»::-éi ' Silva
17 |kaua Restoff de Oliveira o Rodely 4 ol ypn
18 |kauanny Bra** ‘e Moura s
19 llara Carohm Alves Santos
20 [Lavinia Antanis +a Qilva Justino Pimenta
21 |otavio Henrw;f de Carvalho Silva OO ety e Ao . S\



22 |pierre Félix @ ."‘aSlS mdes -
23 |Rebeca \ﬁctv:‘.'f: de Carvalho Sllva 192 e o Bl il B
24 |sophia Alves Shuza ‘
25 Sophia Olivel---_‘_-- .osta Sothe. Obueirr,  CasAn
26 ITulio Evange- Vilar
27_|Vinicius G°ri""‘; Rodiigues NI AT s
i i

ASSINATURA D' 'STRUTOR DE OFICINA: \\7\[} 0 [!(\ \ / wl » ) / (, |
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LISTA DE PRESENGA DIARIA
OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 26/08/2024 HORARIO: 15:00 as 17:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO MARTINS
N° Nome Assinatura
01 |Ana Elisa dos Santos Fernandes
02 | Ana Vitéria Martins Quirino UAW\A 7124/{;{7{[? Wﬁ]ﬁf/‘v Wr/%m@/
03 | Asafe Henrique Manso dos Santos (j/mkl 'ﬂ/@mr ')J i
04 |Bianca Vitéria Camargos Pereira l v O oun  [onn M:tévl
05  |Breno Eduardo da Silva Santana
06 |Ciro Ribeiro Guimaraes
07 Ipavi Henrique Ferreira Fernandes
08  IDavid Alves Franca
09 Emanuelly de Oliveira Santos
10 |Gabriel Henrique Barbosa da Silva Lok sl L/_/ o s, s Y nics,
1 |Gabrielly de Jesus Pereira Braga | 7
12 |isabella de jesus pereira braga
13 lisabella Nunes Silveira jmjvﬂﬂa Nurose X lhoeino
14 | Jogo0 Victor Barbosa Silva
15 |Joao Vitor Rodrigues Costa Tavares Cf\:)r\i; ' y O Yo Datberane. codks b
16 |Kaua Alex Vieira Silva
17 |Kaua Restoff de Oliveira JK,J,E*; \, ) / ,\L‘ ( WY T,
18 Kauanny Braga de Moura i
19 |Lara Caroline Alves Santos &Qm% ; § ‘C‘L‘?\R&R\;ﬁ\@ QR
20 |Lavinia Antdnia da Silva Justino Pimenta
21 otavio Henrique de Carvalho Silva OVevia Henrioue de C- Silu
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22 |pierre Félix de Assis rodes
23 |Rebeca Victoria de Carvalho Silva fﬁ}g_i e , L
24 Sophia Alves Souza )
25 |Sophia Oliveira Costa Cathin. Dl et
26 |Tulio Evangelista Vilar
27 |Vinicius Gomes Rodrigues \inic v SaLaimee. n

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 28/08/2024 HORARIO: 15:00 as 17:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura

01 Ana Elisa dos Santos Fernandes

02  |Ana Vitéria Martins Quirino o Vil Magins. Bluinine

03  |Asafe Henrique Manso dos Santos

04  |Bianca Vitéria Camargos Pereira

05  |Breno Eduardo da Silva Santana

08 |Giro Ribeiro Guimaraes

07 Ipavi Henrique Ferreira Fernandes

08  |pavid Alves Franca

09 Emanuelly de Oliveira Santos

10 |Gabriel Henrique Barbosa da Silva o \\ it Nickeus  ols Sl
1 Gabrielly de Jesus Pereira Braga | !

12

Isabella de jesus pereira braga

13 |isabella Nunes Silveira JOO&(N A (ﬂ\lﬂ\ﬂm M\'M

14 |Joa0 Victor Barbosa Silva

15 |Joao Vitor Rodrigues Costa Tavares f-\jD r:m .Y Recdv,mcrs caibo: dare v
16 |Kaua Alex Vieira Silva N

17 |Kaua Restoff de Oliveira K eowsd WM ' 0 O VS,
18 |Kauanny Braga de Moura 4

19 |Lara Caroline Alves Santos

20 [Lavinia Antsnia da Silva Justino Pimenta

21

Otavio Henrique de Carvalho Silva
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23 |Rebeca Victoria de Carvalho Silva

ok Sophia Alves Souza

25 _|sophia Oliveira Costa Cofhin_Olweive  Cosiz
26 |Tulio Evangelista Vilar
27 |Vinicius Gomes Rodrigues \f\;/\ Tz /“L/ (: Lo bng( RVJ’////CFW’(

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTA ATESTADA

Turma: Ferramentais Digitais
Meés: Agosto

Professor: Magno Martins



PREFEITURA _SCZ_n__uE. DE CONTAGEM
SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

m§ am mwmn___m_,_n_»

_nz_d ”E. ku Hmm\ooop ow
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Atividade: Oficina de Ferramentas Digitais

Dia e Horério das atividades: Segundas e Quartas, de 15:00 as 17:00

Més: AGOSTO / 2024

Dia do més

Dia da Semana

Nome dos presentes.

Ana Elisa dos Santos Fernandes

26

27

TOTAL DE
ATENDIMENTOS

Ana Vitdria Martins Quirino

Asafe Henrique Manso dos Santos

Bianca Vitoria Camargos Pereira

Breno Eduardo da Silva Santana

Ciro Ribeiro Guimardes

Davi Henrigue Ferreira Femandes

David Alves Franca

Profissional Responsavel (Professor/Oficineiro): Magno Martins
Coordenador de Projetos: Marcos Donizetti
67|89 1213|1815 |16 19 21| 22
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PREFEITURA MUNICIPAL DE CONTAGEM
SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

Emanuelly de Oliveira Santos

Gabriel Henrique Barbosa da Silva

Gabrielly de Jesus Pereira Braga

Isabella de jesus pereira braga

Isabella Nunes Silveira

Joao Victor Barbosa Silva

Jodo Vitor Rodrigues Costa Tavares

Kaua Alex Vieira Silva

Kaua Restoff de Oliveira

Kauanny Braga de Moura

Lara Caroline Alves Santos

Lavinia Antdnia da Silva Justino Pimenta

Otavio Henrique de Carvalho Silva




PREFEITURA MUNICIPAL DE CONTAGEM
SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

Pierre Félix de Assis rodes

Rebeca Victoria de Carvalho Silva

Sophia Alves Souza

Sophia Oliveira Costa

Tulio Evangelista Vilar
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1° TERMO ADITIVO AO CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS N°
025/ATMF/2023/2024

CONTRATANTE:

ASSOCIACAO MOVE CULTURA - MOVE, pessoa juridica de direito privado, sendo uma
Organizagio da Sociedade Civil sem fins lucrativos, inscrita no CNP] sob o n°
11.197.128/0001-03, com sede na Rua Monsenhor Bicalho, 263, Bairro Eldorado,
Contagem/MG, CEP 32310-220.

CONTRATADO:

MAGNO HENRIQUE MARTINS ALVES, microempresario individual inscrito no CNPJ sob o
n° 24.540.472/0001-03, brasileiro, solteiro, microempresario, CPF: 016.490.086-90, CI
MG-14.417.476, residente e domiciliado a Av. Rio Sdo Francisco, n® 542, Bairro Novo
Riacho, Contagem /MG, CEP: 32.280-440, doravante denominado CONTRATADO.

Considerando que o CONTRATANTE é responsavel pelo Projeto “Tecnologia que Move o
Futuro”, realizado por meio do Termo de Fomento 038/2023, firmado com o Municipio de
Contagem, cujo objetivo é ofertar um programa de formagio focado na inovagdo e na
inclusio tecnolégica, para contribuir diretamente com a qualificagdo e insercdo no mundo
de trabalho de adolescentes com idade entre 14 e 17 anos, residentes e matriculados nas

escolas publicas do municipio de Contagem;

Pelo presente instrumento particular, as partes celebram o presente 12 TERMO ADITIVO

ao Contrato sob as seguintes condig¢des:

Clausula Primeira - Objeto

0 presente Termo aditivo tem por objeto prorrogar 0 prazo de vigéncia do Contrato
025 /ATMF/2022 /2024, cujo objeto consiste em “Cliusula Primeira - Objeto

0 objeto do presente contrato é a prestagao, pelo CONTRATADO, do servigo de Professor
de FOTOGRAFIA, para execugdo do Projeto”, para 30.10.2024, nos termos da Clausula

Quinta - Da Vigéncia.
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Clausula Segunda - Das demais clausulas

Mantém-se todas as demais clausulas em vigor, para fins e efeitos.

Cldusula Terceira - Do Foro
Fica eleito o foro de Contagem - MG para dirimir qualquer davida referente ao presente

Contrato.

Por estarem justas e contratadas, assinam as partes o presente instrumento, em 2 (duas)
vias de igual teor e na presenca das testemunhas, obrigando-se por si, seus herdeiros e
sucessores a qualquer titulo, reconhecendo como valida eventual assinatura eletrdnica,
digital ou digitalizada aposta no presente documento. Atos eventualmente praticados
anteriormente A assinatura do presente documento ficam ratificados pelas partes e se

submetem as regras do Contrato e seus aditivos.

Contagem, 12 de setembro de 2024.

. M’lp ﬂa\fi' ol r._,f \n {J)“JL

t AGNO HI}NRIQUE MARTINS ALVES

ASSOCIACAO MOVE CULTURA
CONTRATANTE CONTRATADO

Testemunh {g‘(:bd,m%ﬁ’ﬂ (i Testemunha
S

ome: 202 P S ome:
:n; % - :,, old. +#0. 436 - I+

moveculte @gmail com _ 11.197.128/0001-03 _ . movacultura



