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TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO DE ATIVIDADES

Turma: Ferramentas Digitais (ter-qui)
Més: Outubro

Professor: Magno Martins



A Tecnologia
Move o Euturo.

RELATORID DE ATIVIDADES - ATMF

CURSO; FERRAMENTAS mm'rms E MERCADO DE TRABALHO
PROFESSOR: MAGNO HENRIQUE MARTINS ALVES

CARGA HORARIA/MES: 12H / OUTUBRO 2024

CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS: 016/ATMF/2023-2024
PERIODO DE EXECUCAO: 01/10/2024 A 31/10/2024

AULA 01

Carga Horaria: 2h
Tema: Microsoft Excel -
Tabelas Dindmicas e

Finalizagdo de Médulo.

Dia: 01/10/2024

Conteudo: Recursos avang¢ados em
Tabela Dindmica; Finalizagdo do
Mddulo de Excel.

QObjetivos:

L Apresentar 0SS  recursos
considerados avangados em
Microsoft Excel, com foco em tratar
dados em Tabela Dindmica para

criagdo de tabelas e graficos
analiticos;
@ Breve resumo dos recursos

Microsoft Excel

aprendidos no
durante o curso.

Atividades e Resultados:

Recursos Avancados em Tabela
Dindmica: foram apresentados os
recursos de formatagdo de dados em
Tabelas Dindmicas, com foco em
automatizar a exibicdo de dados
provenientes de tabelas complexas e
extensas para andlises via tabelas e
gréficos analiticos.

Resultado: os alunos tiveram a
oportunidade de aprender um dos
recursos mais visados no mercado de
trabalho, onde é possivel trabalhar
com grandes quantidades de dados
para extragdo de tabelas e graficos de
forma automatizada. Ao conhecerem
mais sobre as Tabelas Dindmicas, os
alunos demonstraram ainda mais
interesse em  aprofundar seus
conhecimentos sobre a ferramenta
digital Microsoft Excel, onde
relataram que o recurso avancado
aprendido em sala de aula foi de muita
relevdncia durante o curso. Ao final da
aula, todos os alunos fizeram upload
de suas atividades via Padlet, de
acordo com a data da aula.

Finalizagdo Microsoft Excel: para
encerrarmos o modulo de Microsoft
Excel, foi aberto um momento de

perguntas para os mesmos sobre
Cuno loramn suds Elpt‘li&lltlah us=

aprendizados com a ferramenta
digital durante as aulas, onde
perpassamos  brevemente  pelos

£

recursos matematicos, logicos e / )
f 4
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dindmicos que foram estudados no
Microsoft Excel.

Resultado: os alunos relataram que
tiveram boas experiéncias de
aprendizados durante as aulas de
Microsoft Excel, sendo este médulo
um dos favoritos de boa parte deles.
Com os exercicios propostos, eles
relataram que entenderam a
relevancia da ferramenta digital para
suas jornadas profissionais e que
buscardo aprender mais sobre o
software para ampliarem ainda mais
suas oportunidades no mercado de
trabalho.

AULA 02

Carga Horaria: 2h

Tema: Microsoft Power Point

- Formatagoes de
Apresentagbes  Dindmicas
(Parte 01).

Dia: 03/10/2024

Contetido: Recursos de formatacGes
do Microsoft Power Point; Criagdo de

Apresentacoes Dindmicas em
Microsoft Power Point.
Objetivos:

@® Aprender sobre os principais
recursos para criar
apresentagées dindmicas no
Microsoft Power Point;

® Explorar as possibilidades e
criatividade para desenvolver
apresentagdes dindmicas no
Microsoft Power Point.

Atividades e Resultados:

Recursos de Formatacoes do
Microsoft Power Point: mesmo com
os recursos padronizados para
formatacdo de textos no Pacote
Microsoft Office, foi apresentado os

recursos de apresentagbes como
Transigges, Animacoes e
Apresentacoes de Slides para
desenvolverem trabalhos mais
dindmicos dentro da ferramenta
digital.

Resultado: os alunos relataram que
acharam interessantes as
possibilidades de criarem

apresentacoes animadas via Microsoft
Power Point. Porém, em quesitos de
design, eles gostaram muito mais em
aprender a criar apresentacado no
Canva, mas que compreenderam que é
importante aprenderem a
desenvolver apresentacoes no
Microsoft Power Point, uma vez que
nem todas as empresas
disponibilizam o Canva para ser usado
na criagdo de apresentacoes.

Criacao de Apresentacoes
Dindmicas no Microsoft Power
Point: com os recursos de animacoes
p!'CSCl]ILt‘.'S nalcrrameciitLa Ulgildl, [oram
apresentadas, durante uma pratica em
sala de aula, as possibilidades de
criarem trabalhos com animagdo,
entendendo com mais profundidade
de Transicoes e

os recursos
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Animagées, tanto para objetos quanto
para slides.

Resultado: 0s alunos
compreenderam mais sobre os
recursos de dinamicidade do Power
Point, trazendo ainda mais repertério
para suas formagdes profissionais,
visualizando que estes recursos ainda
nao estao presentes no Canva.

AULA 03

Carga Horaria: 2h

Tema: Microsoft Power Point

- Formatacoes de
Apresentagdes Dinamicas
(Parte 02).

Dia: 08/10/2024

Contetido:  Desenvolvimento de
Apresentacdo com tematica em Artes.

Objetivos:
@ Desenvolver, de forma pratica,
os aprendizados sobre criagdo e
formatacgédo de apresentacao
animada.

Atividades e Resultados:

Desenvolvimento de Apresentacio
com temadtica em Artes: para fixar os
conhecimentos sobre criacao de
apresentacdes em Microsoft Power
Point, foram repassados temas e [
contetidos sobre Arte para cada aluno
desenvolver suas apresentagdes no
laboratério, explorando tépicos como:
e Arte Europeia;

o Arte Americana;

e Arte Latino-americana;

e Arte Afro-brasileira;

e Arte Oriental;

e Arte Africana.
Resultados: os alunos foram
desafiados a  colocarem  suas

criatividades em agdo, aproveitando
todos os recursos de apresentagdo
dindmica do Microsoft Power Point
junto com imagens pesquisadas por
eles e os textos que selecionaram para
compor seus trabalhaos. De inicio, os
alunos sentiram um pouco de
dificuldade em alinhar as ideias dos
slides e, com o direcionamento de
cada topico por slides e com o
professor criando uma apresentagao
dindmica junto com os alunos, eles
entenderam melhor a atividade. 4 |
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AULA 04

—

Carga Hordria: 2h

Tema: Microsoft Power Point

- Formatacoes de
Apresentagdes  Dinidmicas
(Parte 03).

Dia: 10/10/2024

| Contetido:

Finalizagdo  de
Apresentacdo com temética em Artes;
Encerramento Médulo de Microsoft
Power Point.

Objetivos:

& Finaliza¢do das atividades da
aula anterior;

[ ] Fechar o modulo, tirando as
possiveis duvidas sobre criacdo de
apresentagdes pelo Microsoft Power
Point.

Finalizacdo de Apresentag¢io com
temdtica em Artes: metodologias e
resultados apresentados na
anterior.

aula

Encerramento do Médule Microsoft
Power Point: para finalizar o médulo
da ferramenta digital, foram
apresentados novamente 0s
principais objetivos de criacio de
apresentacoes dindmicas em
Microsoft Power Point, abrindo
espaco para perguntas aos alunos
sobre a ferramenta digital

Resultados: os alunos relataram que
gostaram bastante do Microsoft
Power Point e compreenderam sobre
0s principais recursos de animacgées
que diferencia essa ferramenta digital

da Plataforma Canva. Foi ainda
reforcado  que  eles podem
desenvolver os layouts de suas

apresentacoes no Canva e importar os
elementos como imagens dentro do
Microsoft Power Point, expandindo
ainda mais suas vivéncias e
experiéncias com ferramentas digitais
que podem complementar suas
atividades profissionais no dia a dia.
Ao final da aula, todos os alunos
fizeram upload de suas atividades via
Padlet, de acordo com a data da ag@l

)
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AULA 05

Carga Hordria:2h
Tema: Construgao de
Portfélio de Ferramentas

Digitais via Canva.

Dia: 22/10/2024

Contetdo: O que é Portfélio e seus
objetivos; Registros de madulos
estudados no curso; Relatos de
Experiéncia em Aprendizados.

Objetivos:

® Desenvolver habilidades de
registrar, de forma profissional,
trajetérias de aprendizados;

@ Elencar 0s melhores
trabalhos desenvolvidos durante os
modulos do curso;

® Expor, de forma assertiva,

seus aprendizados durante o curso
feito.

Atividades e Resultados:

O que é Portfdlio e seus objetivos:
com o objetivo de registrar, em um
documento final com os melhores
trabalhos desenvolvidos por cada
aluno durante o curso, os alunos
aprenderam a importidncia de
desenvolverem seus Portfélios, com
foco em seus cursos
profissionalizantes, para serem um
complemento de seus curriculos
profissionais, com objetivos de relatar
suas experiéncias de aprendizado,
suas perspectivas em ferramentas
digitais estudadas durante o curso e
também para recapitularem os
conhecimentos repassados no curso
de Ferramentas Digitais.

Resultado: cada aluno foi desafiado a
desenvolver o seu proprio portfélio,
como forma de revisitar os
conhecimentos repassados durante o
curso. Os alunos relataram que nio
sabiam que poderiam fazer portfélios
neste formato, sendo que alguns deles
nao conheciam esse método de
registros de conhecimentos e
experiéncias,

Registros de médulos estudados no
curso + Relatos de Experiéncias de
Aprendizados: para estruturar o
Portfélio, os alunos foram orientados
a copiarem um modelo desenvolvido
pelo professor e, de acordo com o
documento, os alunos precisaram
preencher os seguintes tépicos:
s Apresentacdo;

e O que aprendi no Microsoft
word;

e O que aprendi no Microsoft
Excel;

e O que aprendi no Microsoft

Power Point;

O que aprendi no Canva;m Jn
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¢ 0O que aprendi com a Oficina
de Mobigrafia;
e 0O que aprendi com a Oficina
de Social Video;

e Dados de Contato.
Para cada tépico acima, os alunos
deveriam listar os aprendizados mais
importantes que tiveram, de forma
individual, registrando em textos e
imagens dos arquivos registrados no
Padlet e em seus celulares durante
todo o curso.
Resultado: os alunos aprenderam
mais um recurso de documento digital
via Canva, com o objetivo de
registrarem, em formato PDF, um
Portfélio com todo o conhecimento
apreendido. Com esse método, os
alunos relataram entender mais a
importdncia de se organizar os
arquivos de suas jornadas de
aprendizados, bem como aproveitar
melhor as oportunidades que
aparecem para capacitd-los, de forma
mais assertiva, para o mercado A,d‘e
trabalho. i
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AULA 06

Carga Hordria: 2h
Tema: Visita Ex;ioéi-gﬁo -0
Fantistico  Universo de

Leonardo Da Vinci

Dia: 23/10/2024

Contetido: Encerramento do curso

Ferramentas Digitais; A importincia
de Leonardo Da Vinci para as
Tecnologias, Arte e Ciéncias; Contato
com a Arte como formagdo
profissional e pessoal.

Objetivas:

B Encerrar o curso com uma
excursdo coletiva com os alunos de
Ferramentas Digitais, com foco em
fortalecer seus conhecimentos e suas
vivéncias durante o curso;

® Aprender como que as
tecnologias foram desenvolvidas por
um dos maiores génios da

humanidade, envolvendo invencoes
que mudaram o mundo com
Tecnologias, Artes e Ciéncias;

& Desenvolver a humanizagio,

por meio da arte, sobre os recursos
digitais e suas implementacdes na
vida em sociedade.

Atividades e Resultados:

Encerramento do curso
Ferramentas Digitais: para mostrar,
na pratica, a influéncia das tecnologias
na vida humana, a excursdo trouxe a
possibilidade de os alunos fazerem
uma imersdao envolvendo recursos
tecnolégicos, sejam estes analdgicos
e/ou digitais, em torno de um
contexto envolvendo Artes, Ciéncias e
Tecnologias.

Resultados: os alunos demonstraram
total interesse desde o momento da
possibilidade da excursdo, uma vez
que muitos deles relataram que ainda
ndo tiveram contato com museus, tdo
pouco sobre exposicées imersivas,
envolvendo contextos tecnolédgicos
analégicos e/ou digitais. Com a
excursdo, eles viram na pratica, os
mais variados formatos de

tecnologias, além de fortalecerem
seus vinculos cultivados durante o
Curso.

A importancia de Leonardo Da
Vinci para as Tecnologias, Arte e
Ciéncias / Contato com a Arte como
formacio profissional e pessoal: as
exposicdo imersiva, intitulada “0
Fantastico Universo de Leonardo Da
Vinci”, oferecida pelo Memorial Minas
Gerais Vale no Espago 356 em Nova
Lima-MG, trouxe diferentes
tecnologias para  envolver os
visitantes em tecnologias das mais
diversas, sejam as analdgicas como

réplicas desmontadas de artefatos do
artista para serem montados até

imersdo em Realidade Aumentada,
com o objetivo de expandir as
experiéncias imersivas sobre a vida e
arte de um grande génio da
humanidade. A exgggi;éo, divididg'em
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diversas partes, trouxe os artefatos
desenvolvidos por Leonardo da Vinci,

; g - R ' como o Escafandro, considerada a
Move o FUthC = primeira roupa de mergulho criada na
F S humanidade, além dos artefatos de
avides e de guerra. Outra tecnologia
explorada foram os cadernos do
artista com seus estudos sobre
Anatomia Humana e, claro, suas obras
replicadas em projegoes em paredes e
também em quadros expostos em
uma galeria. Além do mais, houve um
contato maior sobre a importédncia da
arte  Monalisa, com  diversas
instalagdes envolvendo contato com
uma réplica em gesso, lambe-lambe
com novas narrativas da obra e uma
instalagdo com cadeira e fundo para os
visitantes tirarem suas fotografias
pessoais com o contexto de serem as
Monalisas do século XXI.
Resultados: os alunos aproveitaram
cada instalacdo, cada obra artistica
com suas interatividades e cada
informacao ali presentes,
desenvolvendo seus olhares sobre as
Tecnologias, Artes e Ciéncias, em uma
experiéncia tnica de aprendizado
para além do laboratério de
informatica no Move Cultura. Segundo
relatos, muito nunca tiveram a
oportunidade de ver de perto uma
exposicdo de um museu, sendo essa
uma experiéncia de compreensao
sobre a importdncia das tecnologias
na vida humana ja ha séculos e, claro,
entendendo ainda mais sobre a
importancia das Tecnologias, Artes e
Ciéncias pelas obras de Leonardo D_;;\!
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO FOTOGRAFICO

Turma: Ferramentas Digitais (ter-qui)
Meés: Outubro
Professor: Magno Martins
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-

RELATORIO FOTOGRAFICO REFERENTE AO CONTRATO N2 016/ATMF/2023-2024 DE PRESTACAO SERVICO
DE PROFESSOR DE FERRAMENTAS DIGITAIS E MERCADO DE TRABALHO, PARA O PROJETO “A TECNOLOGIA

QUE MOVE O FUTUROQ", T.F.038/2023

Foto 1: exposi¢do de recursos de Tabela Dindmica
em Microsoft Excel para alunos.

Dia: 01/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: alunas formatando dados para construcio
de graficos em recursos de Tabela Dindmica no
Microsoft Excel.

Dia: 01/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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A Tecnologia
MoveoFruturo

Foto 1: exposicdo dos recursos de
apresentagdo em Microsoft Power Point para
os alunos.

Dia: 03/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: alunas desenvolvendo apresentacoes
de temas livres, colocando em prética os
recursos do Microsoft Power Point.

Dia: 03/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: apresentacdo de proposta de
trabalho sobre Artes Latino-americanas para
desenvolvimento de apresentagdes em
Microsoft Power Point.

Dia: 08/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: aluno desenvolvendo apresentacio
sobre Arte Afro-Brasileira e Mitologia Grega,
colocando em prética os recursos do
Microsoft Power Point,

Dia: 08/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: aluna desenvolvendo seu trabalho
sobre Mitologia Grega com recursos de
apresentagdo em Microsoft Power Point.

Dia: 10/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: alunas finalizando suas
apresenta¢des em Microsoft Power Point,
exportando seus trabalhos em formato de
video pelo software.

Dia: 10/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)




A Tecnologia

Foto 1: aluna desenvolvendo seu Portfélio,
com os melhores contetidos desenvolvidos
durante o curso para compor seu material.

Dia: 22/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: aluna escolhendo seu material em
Microsoft Excel para compor seu Portfélio
do curso de Ferramentas Digitais.

Dia: 22/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: alunos contemplando a obra digital
Santa Ceia, na exposigao “0 Fantéstico
Universo de Leonardo Da Vinci”, tendo
acesso a obra por recursos de projecdes
digitais.

Dia: 23/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: alunas tendo contato com diversas
obras de Monalisa, em diferentes formatos,
na exposicdo “O Fantastico Universo de
Leonardo Da Vinci”, onde puderam entender
mais sobre os tragos da obra em uma réplica
em formato de gesso.

Dia: 23/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

. CONTAGEM, 23 DE OUTUBRO DE 2024
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTAS DE PRESENCA

Turma: Ferramentas Digitais (ter-qui)
Meés: Outubro

Professor: Magno Martins
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA

._:mm 01/1012024 """" Hont_l_mo. 14:00 &s 16:00 DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas

INS‘I’R_!.I__‘I_'DR. MAGNO MARTINS

Gabriel Henrique Barbosa da Silva

N° [ Nome Assinatura
01 |Ana Vitéria Martins Quirino oMa. s
02

03 |isabella Nunes Silveira fh &M N"\Dﬂ\on %J}r\% -

04 Kaua Restoff de Oliveira

05 |victoria Ariane

06 Vinicius Gabriel Mendes dos Santos

Faws] Aoy Vemes Vil

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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 LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: Z-FE_RRAMENTAS DIGITAIS

LOCAL: CASA CRIATIVA

| DATA: 03/10/2024 HORARIO: 14:00 3s 16:00

DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

NG

Nome

Assinatura

01

Ana Vitéria Martins Quirino

ptme illionia Merdint ([aiking

02

Gabriel Henrique Barbosa da Silva

il = = :
03 |isabella Nunes Silveira Juotells. Nptes Jslaseing
04 |Kaua Restoff de Oliveira
05 |victoria Ariane
06

Vinicius Gabriel Mendes dos Santos

N
ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA: %(f {0

\tplcius ol Vundin dogr i
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~ LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 08/10/2024 HORARIO: 14:00 s 16:00 DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas

| INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura

01 |Ana Vitéria Martins Quirino (,pgl(m My/"m /hq 1)) W/ﬂ (QA;WM

02 |Gabriel Henrique Barbosa da Silva

03 lisabella Nunes Silveira Mxok,, (‘?\Uﬁ\“}\ Ww

04 |Kaua Restoff de Oliveira

05 |Victoria Ariane \J M* dljmvmﬂ

06 Vinicius Gabriel Mendes dos Santos

|
ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA: %&* %ijfm (

‘M

mm! : L

&y =




A Tecnologla
Moveo Futuro

LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 10/10/2024 | HORARIO: 14:00 as 16:00

DIA (S) DA SEMANA: Tergas e Quintas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura

01 |Ana Vitéria Martins Quirino ngm,a %f,tpfz(a m%?jfh);_ %WL{/MZ
02 [isabella Nunes Silveira 5 \d& o '\)m% )XJJM

03 Victoria Ariane

04 Vinicius Gabriel Mendes dos Santos

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:

U | pon
m‘ i | B
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 22/10/2024 HORARIO: 14:00 s 16:00 DIA (S) DA SEMANA: Tercas e Quintas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

Vinicius Gabriel Mendes dos Santos

N° | Nome Assinatura
01 i iri : N Wats s
Ana Vitéria Martins Quirino QA'M. o lia ﬂ /M ZL;' i |\_4'jJ,-I1{.v'3Lr-;.'.@--
02 |isabella Nunes Silveira
03 Victoria Ariane
04

|
ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA: ‘_x

&

=
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_ LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 23/10/2024 HORARIO: 13:00 s 17:00 DIA (S) DA SEMANA: Quarta

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura

01 Ana Vitéria Martins Quirino Jim /) /,rw 11y // A /,/-f ),/J,ﬂ,,ﬂ
02 lisabella Nunes Silveira j «fls N\ e \L[ v B
03 Victoria Ariane

04 Vinicius Gabriel Mendes dos Santos

e & ity Quven

D v S



TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTA ATESTADA

Turma: Ferramentas Digitais (ter-qui)

Més: Outubro
Professor: Magno Martins



PREFEITURA MUNICIPAL DE CONTAGEM
SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

Sy ___._ﬂsu DE ﬁmﬂcmzmr

_nz_u._ 11. “_.mu pmm\coop.cm

anm n_o Pd_mno > TECNOLOGIA QUE MOVE O FUTURO

N2 do Termo de ( X )JFomento ou ( )Colaboragdo: TERMO DE FONENTO 038/2023.

Atividade: Oficina de Ferramentas Digitais

Profissional Responsavel (Professor/Oficineiro): Magno Martins

Dia e Horério das atividades: Segundas e Quartas, de 15:00 as 17:00

Coordenador de Projetos: Marcos Donizetti

Més: OUTUBRO/ 2024

3

TOTAL DE
ATENDIMENTOS

Dia do més. 1|23

Dia da Semana Tlala
Nome dos presentes

P P

Ana Vitéria Martins Quirino

- F

Gabriel Henrique Barbosa da Silva

P P
Isabella Nunes Silveira

P F
Samuel Lucas Ramos Ribeiro

F F
Victoria Ariane

F P

Vinicius Gabriel Mendes dos Santos

DESISTENTE

Assinatura do Profissional (is) responsavel(is):

Assinatura da Coordenadora de Projetos:




TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO DE ATIVIDADES

Turma: Ferramentas Digitais (seg-qua)
Meés: Outubro

Professor: Magno Martins
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RELATORIG DE ATIVIDADES - ATMF

CURSO: FERRAMENTAS DIGITAIS E MERCADO DE TRABALHO
PROFESSOR: MAGNO HENRIQUE MARTINS ALVES

| CARGA HORARIA/MES: 12H / OUTUBRO 2024

CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS: 016/ATMF/2023-2024
PERIODO DE EXECUCAO: 01/10/2024 A 31/10/2024

AULA 01

Carga Horaria: 2h

Tema: Microsoft Excel -
Tabelas Dindmicas e
Finaliza¢do de Mddulo.

Dia: 02/10/2024

Conteudo: Recursos avangados em
Tabela Dinamica; Finalizacdo do
Moadulo de Excel.

Objetivos:

® Apresentar 0s  recursos
considerados avancados em
Microsoft Excel, com foco em tratar
dados em Tabela Dinimica para

criagio de tabelas e graficos
analiticos;
® Breve resumo dos recursos

Microsoft Exeel

aprendidos no
durante o curso.

Atividades e Resultados:

Recursos Avan¢ados em Tabela
Dindamica; foram apresentados os
recursos de formatagdo de dados em
Tabelas Dindmicas, com foco em
automatizar a exibicio de dados
provenientes de tabelas complexas e
extensas para andlises via tabelas e
graficos analiticos.

Resultado: os alunos tiveram a
oportunidade de aprender um dos
recursos mais visados no mercado de |
trabalho, onde é possivel trabalhar
com grandes quantidades de dados
para extracdo de tabelas e graficos de
forma automatizada. Ao conhecerem
mais sobre as Tabelas Dindmicas, os
alunos demonstraram ainda mais
interesse em aprofundar seus
conhecimentos sobre a ferramenta
digital  Microsoft Excel, onde
relataram que o recurso avancado
aprendido em sala de aula foi de muita
relevancia durante o curso. Ao final da
aula, todos os alunos fizeram upload
de suas atividades via Padlet, de
acordo com a data da aula.

Finalizacdo Microsoft Excel: para
encerrarmos o moédulo de Microsoft
Excel, foi aberto um momento de

perguntas para 0s mmesmos sobre
COmo f[oram suds experiencias de

aprendizados com a ferramenta
digital durante as aulas, onde
perpassamos brevemente  pelos

recursos matematicos, logicos e /'“-l

{0
i

Resiizagho | Parcerix
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dindmicos que foram estudados no
Microsoft Excel.

Resultado: os alunos relataram que
tiveram boas experiéncias de
aprendizados durante as aulas de
Microsoft Excel, sendo este mddulo
um dos favoritos de boa parte deles.
Com os exercicios propostos, eles
relataram que entenderam a
relevancia da ferramenta digital para
suas jornadas profissionais e que
buscardo aprender mais sobre o
software para ampliarem ainda mais
suas oportunidades no mercado de
trabalho.

AULA 02

Carga Hordria: 2h

Tema: Oficina de Podcast -
Gravagio de  Episddios
PodELAD Entrevista

Dia: 07/10/2024

Conteiiddo: Conceitos gerais sobre
Podcast; Formatos de Programas;
Equipamentos para gravac¢do; Roteiro
para Entrevista; Roleta de Perguntas;
Gravagdes de episédios PodELAD.

Objetivos:

& Apresentar a
Podcast como ferramenta digital;

S Definir os diferentes formatos
de podcasts existentes;
® Conhecer as
ferramentas de gravagao;

midia de

principais

@ Estruturar um roteiro para
gravacao;
® Definir as perguntas a serem

feitas durante a gravag¢ao;
B
aluno.

Gravar episddios com cada

Atividades e Resultados:

Conceitos gerais sobre Podcast:
para iniciar a oficina com os alunos, foi
apresentado alguns formatos comuns
de gravacdes de podcasts, trazendo os
alunos para uma conversa sobre esse
formato de midia e @ suas
possibilidades, além de dividir
experiéncias como ouvintes.
Resultado: os alunos relataram que,
mesmo que ja conhecam o formato de
midia pela internet, ainda ndo tiveram
a oportunidade de aprender sobre o
funcionamento do mesmo, refor¢ando
que ja ouviram ou ainda ouvem alguns
programas e que gostam do formato
para consumirem no dia a dia.

Formatos de Programas: os alunos
aprenderam que ha diversos formatos
de gravacdo de podcast, podendo ser
uma roda de conversa, entrevista,
educacional, videocast, dentre outras
possibilidades. Para a oficina, foi
escolhido pelo professor o formato de
Entrevista, com o objetivo de dar a
oportunidade para todos os alunos
terem a experiéncia de gravar um
episodio.

Resultado: com a dindmica proposta,
0s dlunos entenderdin 4 illllJUl'l.allL]d
de se pensar em como construir o seu
préoprio programa de podcast, tendo
em vista seus objetivos alinhados com
os equipamentos disponjivejs.

n
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Com a proposta de ser uma entrevista
individual, alguns alunos tiveram uma
certa resisténcia por conta da timidez,
mas aceitaram o desafio.

Equipamentos para Gravagao: para
desenvolver a oficina, foi montada
uma estrutura com notebook, dois
microfones, condensador de voz para
captacdo das vozes e o software OBS
para gravagdo dos arquivos em MP3
no notebook.

Resultado: os alunos relataram que ja
viram apenas microfones sendo
utilizados em podcasts pela internet
(e também pelos videocasts), mas que
nio faziam ideia de que poderiam ter
uma estrutura prépria para criarem
seus programas. A experiéncia de
conhecer os equipamentos e software
foi positiva, uma vez que expandiu
ainda mais a possibilidade de novos
aprendizados em ferramentas
digitais.

Roteiro para Gravagido: trazendo a
proposta de entrevista, foi proposto
um programa para um podcast
nomeado PodELAD, com um episédio
para cada aluno. Foi estruturado um
roteiro com topicos como:

e Apresentagdo Podcast
Introdugdo a temdtica
Identificagao Professor
Identificagdo Aluno
Conversa Introdutdria
Trés perguntas sobre
Ferramentas Digitais,
Perspectivas de Futuro e
Experiéncias de aprendizados
durante o curso

e Uma pergunta livre do aluno

para o professor

e Encerramento Podcast
Resultado: com o roteiro estruturado,
os alunos relataram se sentirem mais
confortaveis para gravar, mesmo com
as perguntas sendo sorteadas no
momento da gravagdo por meio de

uma roleta enline. FEles revelaram que
nao sabiam que um podcast tem toda
essa organizacdo de informagdes
antes de comegar as gravagoes,

expandindo assim mais )
aprendizado durante a oficina. /ﬂjn‘




o _jg-.eGIF__- i

Roleta de Perguntas: para trazer
dinamicidade durante as gravagoes de
cada episodio do PodELAD, foram
desenvolvidas perguntas em uma
Roleta Online para serem respondidas
pelos alunos, trazendo os seguintes
eixos:
e 12 Rodada - Vivéncias Digitais
no Dia a Dia
e 22 Rodada - Ferramentas
Digitais Aprendidas no Curso
e 32 Rodada - Expectativas
Futuras com as Tecnologias
Digitais
Para cada topico das rodadas
elencadas, os alunos responderam
pelo menos uma pergunta.
Resultado: mesmo com o roteiro
apresentado no tépico anterior, a
experiéncia de responder as
perguntas sorteadas no momento das
gravagdes trouxe ainda mais emogao e
vivéncias aos alunos, uma vez que
eles, no primeiro momento, se
sentiram um pouco intimidados sobre
as possiveis complexidades das
perguntas a serem feitas, mas que,
com as perguntas pertinentes aos
seus contextos, se sentiram tranquilos
para responderem as perguntas.

Gravacdes de Episédios PodELAD:
as gravagdes com cada um dos alunos
foram realizadas na Arena das Artes,
tendo cada entrevista o tempo em
torno de 5 a 10 minutos, seguindo |
todo o roteiro e perguntas elencados
nos topicos anteriores. Antes de
encerrar os episddios, os alunos foram
desafiados a fazerem uma pergunta
para o professor, com o objetivo de
engajar os alunos em  seus
protagonismos durante as gravagoes.
Resultado: os alunos tiveram a
oportunidade de dialogar sobre suas
experiéncias e vivéncias durante o
curso, de forma organizada para que o
podcast cumprisse seu propoésito de
ser uma conversa/entrevista. Mesmo
timidos lago no inicio das pravacoes,
eles se soltaram mais no decorrer das
gravagdes, onde se sentiram a vontade
para dividirem suas visées de mundo,
envolvendo tecnologias, ferramentas
digitais e fut s‘

veria:
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Com a pergunta ao professor, foram
feitas perguntas sobre a formagio e
jornada de ser docente, mostrando
que os mesmos visualizam o papel
importante do professor em suas
vidas.

AULA 03

Carga Hordria: 2h

Tema: Microsoft Power Point

- Formatacées de
Apresentacdes  Dinamicas
(Parte 01).

Dia: 09/10/2024

Contetdo: Recursos de formatagoes
do Microsoft Power Point; Criacdo de

Apresentacoes Dindmicas em
Microsoft Power Point.

Objetivos:

& Aprender sobre os principais

recursos para criar apresentacdes
dindmicas no Microsoft Power Point;
% Explorar as possibilidades e
criatividade para desenvolver
apresentagoes dinamicas no
Microsoft Power Point.

Atividades e Resultados:

Recursos de Formatagcées do
Microsoft Power Point: mesmo com
os recursos padronizados para
formatacdo de textos no Pacote
Microsoft Office, foi apresentado os

recursos de apresentacoes como
Transicoes, Animacodes e
Apresentacoes de Slides para
desenvolverem trabalhos mais
dinidmicos dentro da ferramenta
digital.

Resultado: os alunos relataram que
acharam interessantes as
possibilidades de criarem

apresentacoes animadas via Microsoft
Power Point. Porém, em guesitos de
design, eles gostaram muito mais em
aprender a criar apresentacdo no
Canva, mas que compreenderam que é
importante aprenderem a
desenvolver  apresentagoes no
Microseft Power Point, uma vez que
nem todas as empresas
disponibilizam o Canva para ser usado
na criagao de apresentacoes.

Criacao de Apresentacoes
Dindmicas no Microsoft Power
Point: com os recursos de animagoes
presentes na ferramenta digital, foram
apresentadas, durante uma pratica em
sala de aula, as possibilidades de
criarem trabalhos com animacio,
entendendo com mais profundidade
os recursos de Transicbes e
Animagdes, tanto para objetos quanto

para slides.
Resultado: 0S alunos
compreenderam mais sobre os

recursos de dinamicidade do rower
Point, trazendo ainda mais repertério
para suas formacgdes profissionais,
visualizando que estes recursos ainda
nao estdo presentes no Canva. N\
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AULA 04

Carga Horaria: 2h

Tema: Microsoft Power Point

- Formatacoes de
Apresentagbes  Dindmicas
(Parte 02).

Dia: 16/10/2024

11 Cnnteudn

Desenvolvimento de
Apresentacio com tematica em Artes;

Encerramento Médulo de Microsoft
Power Point.

Objetivos:

® Desenvolver, de forma pratica,
os aprendizados sobre criacio e
formatagdo de apresentacao
animada;

® Fechar o modulo, tirando as
possiveis dividas sobre criagdo de
apresentacoes pelo Microsoft Power
Point.

Atividades e Resultados:

Desenvolvimento de Apresentacao
com tematica em Artes: para fixar os
conhecimentos sobre criagdo de
apresentagdes em Microsoft Power
Point, foram repassados temas e
conteudos sobre Arte para cada aluno
desenvolver suas apresentagbes no
laboratdrio, explorando tépicos como:

e Collagem Digital;

« Animacdo Digital;

e Realidade Aumentada;

e Arte Urbana e Grafite;

o Fotografia;

o Arte Digital;

e Arte em Pinturas;

e Esculturas,

Resultados: os alunos foram
desafiados a colocarem  suas

criatividades em ag¢do, aproveitando
todos os recursos de apresentacdo
dindmica do Microsoft Power Point
junto com imagens pesquisadas por
eles e os textos que selecionaram para
compor seus trabalhos. De inicio, os
alunos sentiram um pouco de
dificuldade em alinhar as ideias dos
slides e, com o direcionamento de
cada topico por slides e com o
professor criando uma apresentacgio
dindmica junto com os alunos, eles
entenderam melhor a atividade e, no
decorrer da aula, eles se ajudaram
tanto em dar opinides nos trabalhos
de seus colegas quanto auxiliaram
outros a terminarem seus trabalhos.

Encerramento do Médulo Microsoft
Power Point: para finalizar o médulo
da fcrramcenta digital, loram
apresentados novamente 0s

principais objetivos de criagao de
dindmicas
Power

apresentagoes
Microsoft

em
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abrindo espago para perguntas aos
alunos sobre a ferramenta digital

Resultados: os alunos relataram que
gostaram bastante do Microsoft
Power Point e compreenderam sobre
0s principais recursos de animacoes
que diferencia essa ferramenta digital

da Plataforma Canva. Foi ainda
reforcado que eles podem
desenvolver os layouts de suas

apresentacdes no Canva e importar os
elementos como imagens dentro do
Microsoft Power Point, expandindo
ainda mais suas vivéncias e
experiéncias com ferramentas digitais
que podem complementar suas
atividades profissionais no dia a dia.
Ao final da aula, todos os alunos
fizeram upload de suas atividades via
Padlet, de acordo com a data da aula.

AULA 05

Carga Horaria: 2h
Tema: Construgdo de
Portfolio de Ferramentas

Digitais via Canva.

Dia: 21/10/2024

Conteudo: O que é Portfélio e seus
objetivos; Registros de mdédulos
estudados no curso; Relatos de
Experiéncia em Aprendizados.

Objetivos:

& Desenvolver habilidades de
registrar, de forma profissional,
trajetdrias de aprendizados;

@ Elencar oS melhores
trabalhos desenvolvidos durante os
modulos do curso;

® Expor, de forma assertiva,

seus aprendizados durante o curso
feito.

Atividades e Resultados:

O que é Portfdlio e seus objetivos:
com o objetivo de registrar, em um
documento final com os melhores
trabalhos desenvolvidos por cada
aluno durante o curso, os alunos
aprenderam a importancia de
desenvolverem seus Portfélios, com
foco em seus €ursos
profissionalizantes, para serem um
complemento de seus curriculos
profissionais, com objetivos de relatar
suas experiéncias de aprendizado,
suas perspectivas em ferramentas
digitais estudadas durante o curso e
também para recapitularem 0s
conhecimentos repassados no curso
de Ferramentas Digitais.

Resultado: cada aluno foi desafiado a
desenvolver o seu préprio portfélio,
como forma de revisitar o0s
conhecimentos repassados durante o

curso. Os alunos relataram que nao
cabiam aue poderiam fazer portféling
neste formato, sendo que alguns deles

ndo conheciam esse método de
registros de conhecimentos e
experiéncias. F

— f‘—"/
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Registros de médulos estudados no
curso + Relatos de Experiéncias de
Aprendizados: para estruturar o
Portfélio, os alunos foram orientados
a copiarem um modelo desenvolvido
pelo professor e, de acordo com o
documento, os alunos precisaram
preencher os seguintes topicos:
e Apresentacio;
e O que aprendi no Microsoft
Word;
e O que aprendi no Microsoft
Excel;
e O que aprendi no Microsoft
Power Point;
e 0 que aprendi no Canva;
e 0O que aprendi com a Oficina
de Mobigrafia;
e 0 que aprendi com a Oficina
de Social Video;
e O que aprendi com a Oficina
de Podcast;
e Dados de Contato.
Para cada tépico acima, os alunos
deveriam listar os aprendizados mais
importantes que tiveram, de forma
individual, registrando em textos e
imagens dos arquivos registrados no
Padlet e em seus celulares durante
todo o curso.
Resultado: os alunos aprenderam
mais um recurso de documento digital
via Canva, com o objetivo de
registrarem, em formato PDE um
Portf6lio com todo o conhecimento
apreendido. Com esse meétodo, 0s
alunos relataram entender mais a
importancia de se organizar os
arquivos de suas jornadas de
aprendizados, bem como aproveitar
melhor as oportunidades que
aparecem para capacitd-los, de forma
mais assertiva, para o mercado de
trabalho.

—
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AULA 06

Carga Horaria: 2h
Tema: Visita Exposu;50— 0
Fantistico  Universo de

Leonardo Da Vinci

Dia: 23/10/2024

Contetido: Encerramento do curso
Ferramentas Digitais; A importdncia
de Leonardo Da Vinci para as
Tecnologias, Arte e Ciéncias; Contato
com a Arte como formagdo
profissional e pessoal.

Objetivos:

& Encerrar o curso com uma
excursdo coletiva com os alunos de
Ferramentas Digitais, com foco em
fortalecer seus conhecimentos e suas
vivéncias durante o curso;

® Aprender como que as
tecnologias foram desenvolvidas por
um dos maiores génios da

humanidade, envolvendo invencoes
que mudaram o com
Tecnologias, Artes e Ciéncias;

® Desenvolver a humanizagdo,

mundo

por meio da arte, sobre os recursos
digitais e suas implementacdes na
vida em sociedade.

Atividades e Resultados:

Encerramento do Curso
Ferramentas Digitais: para mostrar,
na pratica, a influéncia das tecnologias
na vida humana, a excursdo trouxe a
possibilidade de os alunos fazerem
uma imersdao envolvendo recursos
tecnoldgicos, sejam estes analégicos
e/ou digitais, em torno de um
contexto envolvendo Artes, Ciéncias e
Tecnologias.

Resultados: os alunos demonstraram
total interesse desde o momento da
possibilidade da excursdo, uma vez
que muitos deles relataram que ainda
nio tiveram contato com museus, tdo
pouco sobre exposicdes imersivas,
envolvendo contextos tecnolégicos
analégicos e/ou digitais. Com a
excursdo, eles viram na pratica, os
mais  variados formatos  de
tecnologias, além de fortalecerem
seus vinculos cultivados durante o
curso.

A importancia de Leonardo Da
Vinci para as Tecnologias, Arte e
Ciéncias / Contato com a Arte como
formacao profissional e pessoal: as
exposicdo imersiva, intitulada “O
Fantastico Universo de Leonardo Da
Vinci”, oferecida pelo Memorial Minas
Gerais Vale no Espago 356 em Nova
Lima-MG, trouxe diferentes
tecnologias para envolver os
visitantes em tecnologias das mais
diversas, sejam as analdgicas como
réplicas desmontadas de artefatos do

artista para serem montados até
imersdo em Realidade Aumentada,

com o objetivo de expandir as
experiéncias imersivas sobre a vida e
arte de um grande génio da
humanidade. A exposigo, dividida/ém\

diversas partes, trouxe os artefatos
Pareera: Apaic: i
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desenvolvidos por Leonardo da Vinci,
como o Escafandro, considerada a
primeira roupa de mergulho criada na
humanidade, além dos artefatos de
avides e de guerra. Outra tecnologia
explorada foram os cadernos do
artista com seus estudos sobre
Anatomia Humana e, claro, suas obras
replicadas em projegdes em paredes e
também em quadros expostos em
uma galeria. Além do mais, houve um
contato maior sobre a importancia da
arte  Monalisa, com  diversas
instalacdes envolvendo contato com
uma réplica em gesso, lambe-lambe
com novas narrativas da obra e uma
instalagdo com cadeira e fundo para os
visitantes tirarem suas fotografias
pessoais com o contexto de serem as
Monalisas do século XXI.

Resultados: os alunos aproveitaram
cada instalacdo, cada obra artistica
com suas interatividades e cada
informacao ali presentes,
desenvolvendo seus olhares sobre as
Tecnologias, Artes e Ciéncias, em uma
experiéncia unica de aprendizado
para além do laboratério de
informatica no Move Cultura. Segundo
relatos, muito nunca tiveram a
oportunidade de ver de perto uma
exposi¢do de um museu, sendo essa
uma experiéncia de compreensido
sobre a importincia das tecnologias
na vida humana ja ha séculos e, claro,
entendendo ainda mais sobre a
importancia das Tecnologias, Artes e
Ciéncias pelas obras de Leonardo Da
Vinci.
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO FOTOGRAFICO

Turma: Ferramentas Digitais (seg-qua)
Més: Outubro
Professor: Magno Martins
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RELATORIO FOTOGRAFICO REFERENTE AO CONTRATO N¢ 016/ATMF/2023-2024 DE PRESTACAO SERVICO

DE PROFESSOR DE FERRAMENTAS DIGITAIS E MERCADO DE TRABALHO, PARA O PROJETO “A
TECNOLOGIA QUE MOVE O FUTURO", TF.038/2023

Foto 1: exposi¢do de recursos de Tabela Dinamica
em Microsoft Excel para alunos.

Dia: 02/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: alunos formatando dados de uma tabela
para trabalhar com recursos de Tabela Dindmica
em Microsoft Excel.

Dia: 02/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: Oficina de Podcast, com gravagio
de episddios para o PodELAD, com relatos
de experiéncias dos alunos com as
tecnologias digitais aprendidas no curso.

Dia: 07/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: exposicdo de dindmica com uma das
alunas, onde foi criada uma roleta online,
com diversas perguntas, para responderem
de acordo com suas experiéncias e vivéncias
com tecnologias digitais dentro e fora do
Move Cultura,

Dia: 07/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: exposigdo dos recursos de
apresentagdo em Microsoft Power Point
para os alunos.

Dia: 09/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: aluno desenvolvendo apresentagao
sobre Arte Digital, colocando em pratica os
recursos do Microsoft Power Point.

Dia: 09/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: alunos dando sequéncia em atividade
proposta para aprendizagem em Microsoft
Power Point, com foco em desenvolver
apresentagdes sobre Movimentos Artisticos.

Dia: 16/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)

Foto 2: alunos desenvolvendo seus trabalhos de
apresentagdo em Microsoft Power Point,
utilizando recursos de textos e imagens para a
ilustragdo do material final.

Dia: 16/10/2024 - Casa Criativa (Move
Cultura)
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Foto 1: apresentacdo de recursos em
Canvas para construgdo de portfdlios,
com foco em desenvolver, em um nico
arquivo, os melhores trabalhos
desenvolvidos pelos alunos durante o
curso.

Dia: 21/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: aluno desenvolvendo os
contetidos sobre o que aprendeu, um
dos tépicos apresentados para a
composicdo de Portfélio.

Dia: 21/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: alunos em uma dindmica
interativa na exposigdo “O Fantéstico
Universo de Leonardo Da Vinci”, onde
os alunos tiveram contato em uma

. réplica da obra do artista para

. i montarem uma das estruturas expostas
no museu.

Dia: 23/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: professor e turmas de
Ferramentas Digitais 1 e 2 na exposig¢do
“0 Fantastico Universo de Leonardo Da
Vinci”.

Dia: 23/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

[ CONTAGEM, 23 DE OUTUBRO DE 2024
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTAS DE PRESENCA

Turma: Ferramentas Digitais (seg-qua)
Més: Outubro

Professor: Magno Martins



'“A Tecnolog:a
' MoveoFuturo

LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS

LOCAL: CASA CRIATIVA

&

==

.| DATA: 02/10/2024 HDMRIO. 15:00 as 17:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRU_Tbﬁ: MAGNO MARTINS
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04 |Lara Caroline Alves Santos
05 Otavio Henrique de Carvalho Silva
06 |Rebeca Victoria de Carvalho Silva
07 Sophia Alves Souza
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| ~ LISTA DE PRESENGA DIARIA
'OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA
DATA: 07/10/2024 HORARIO: 15:00 35 17:00 | DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO MARTINS
N°® | Nome Ass}natura
A4
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Asafe Henrique Manso dos Santos fﬂ ok , 0o
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usm DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 09/10/2024 | HORARIO: 15:00 3s 17:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° | Nome Assinatura 9

01 |Asafe Henrique Manso dos Santos AL

02 |Bianca Vitéria Camargos Pereira & AOANC /n’”}(?" rails

03 |Jogo Vitor Rodrigues Costa Tavares Cj;r\m(\ Doz Vidde e Cagdn 4 Uﬁ;
04 |Lara Caroline Alves Santos g
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_ LISTA DE PRESENCA DIARIA

LOCAL: CASA CRIATIVA
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- | HORARIO: 15:00 as 17:00
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N° | Nome Assinatura
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 16/10/2024 (%) | HORARIO: 15:004s17:00 | DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura

la
01 |Asafe Henrique Manso dos Santos mﬂ %\]{N
02 |Bianca Vitsria Camargos Pereira %ﬂ 9 /
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Lara Caroline Alves Santos
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- LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: FERRAMENTAS DIGITAIS

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 23/10/2024

HORARIO: 13:00 as 17:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

NO

Nome

Assinatura

01

Asafe Henrigue Manso dos Santos

éf%m%ﬁw
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTA ATESTADA

Turma: Ferramentas Digitais (seg-qua)
Meés: Outubro

Professor: Magno Martins



PREFEITURA MUNICIPAL DE CONTAGEM

SECRETARIA MUNICIPAL DE DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

Dados do Executor

_LISTA DE FREQUENCIA

Razdo Social: Associagdo Move Cultura
_ 08 -

~ [CNPJ: 11.197.128/0001-03

Nome do Projeto: A TECNOLOGIA QUE MOVE O FUTURO

N2 do Termo de ( X )Fomento ou (_)Colaboragdo: TERMO DE FONENTO 038/2023.

Atividade: Oficina de Ferramentas Digitais

Profissional Responsdvel (Professor/Oficineiro): Magno Martins

Dia e Horario das atividades: Segundas e Quartas, de 15:00 as 17:00

Coordenador de Projetos: Marcos Donizetti

Més: OUTUBRO/ 2024

. = . ol = TOTAL DE
Diado més : 11213 & 7 8| 910|131 14 | 15| 16 | 17 | 18 \nu 2| 23 "u_- 25 28| 29 .mm_o 31 ATENDIMENTOS
Dia da Semana Tla|a|s s|T|lalals s|{tlalals s|tlajals s|tiala
Nome dos presentes v
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i
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Kaua Restoff :
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Otavia Henrigue de Carvalho Silva
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Rebeca Victoria de Carvalho Silva
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Sophia Oliveira Costa
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

RELATORIO DE ATIVIDADES

Turma: Marketing Digital
Més: Outubro

Professor: Magno Martins
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RELATORIO DE ATIVIDADES — ATMF

CURSO: MARKETING DIGITAL E CRIACAO DE CONTEUDOS PARA REDES SOCIAIS
PROFESSOR: MAGNO HENRIQUE MARTINS ALVES
CARGA HORARIA/MES: 14H / OUTUBRO 2024

CONTRATO DE PRESTAGAO DE SERVIGOS: 016/ATMF/2023-2024
PERIODO DE EXECUGAO: 01/10/2024 A 31/10/2024

AULA 01

Carga Horaria: 2h

Tema: Marketing de
Conteudo - Criacéo de
Imagens Unicas e Stories
de Instagram no Canva

Dia: 02/10/2024

Contetido: Definigao de Editoria de
Contelldo para Midias Sociais;
Criagdo de conteudos em formatos
de Imagem Unica e Stories em
ferramenta Canva

Objetivos:
@ Apresentar aos cursistas as
possibilidades de contetdos e seus

formatos para rede social
Instagram;
@ Apresentar aos  alunos

referencial conceitural e de imagens
para ampliagdo de repertorio

criativo e estratégico na criagéo de
imagens Unicas e Stories de
Instagram.

Atividades e Resultados:

Definicao de Editoria de Contelido
para Midias Sociais: dando
continuidade aos contetdos criados
para Instagram, os  alunos
aprenderam a divulgar, de forma
estratégica, um conteudo ja
publicado no blog da empresa
ficticia AtleSports, em formato de

Imagens Unicas e Stories de
Instagram, para trazer mais
informacdes para clientes e

seguidores em midias sociais.

Resultado: os alunos aprenderam
gue, para desenvolver contetdos
em midias sociais de empresas, &
preciso que o mesmo esteja também
publicado em seu ambiente digital
proprio, sendo o site ou blog, para
realizar a conversdo de vendas ou
construgéo de reputagéo da marca
nos meios digitais. Com esse olhar,
os alunos relataram que aprenderam
mais sobre desenvolver melhor as
ideias antes de criar um contetdo
para midias sociais de quaisquer
marcas que possam trabalhar.

Criagdo de Contetidos em
Carrossel em ferramenta Canvas:
com o auxilio do ChatGPT e o tema
do artigo no blog, os alunos
aprenderam a criar um Carrossel de
carater informativo via Canva, com
identidade visual da empresa ficticia
AtleSports, trazendo contelidos de
conhecimento para seguidores e

clientes.
Resultado: 05 aluhos aprenderam a

criar um conteldo em um formato
reconhecido e estratégico em midias
sociais, onde os alunos relataram
bom aprendizado de criacdo de
contetidos no Canva.

| coed EEEE cay 0o
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AULA 02

Carga Horaria: 2h

Tema: Oficina de Podcast —
Gravacdo de Episédios
PodELAD Entrevista

Dia: 07/10/2024

Conteudo: Conceitos gerais sobre
Podcast; Formatos de Programas;
Equipamentos para gravacéo;
Roteiro para Entrevista; Roleta de
Perguntas; Gravagdes de episddios
PodELAD.

Objetivos:

® Apresentar a midia de
Podcast como ferramenta digital;

& Definir 0s diferentes
formatos de podcasts existentes;

@ Conhecer as principais
ferramentas de gravacéo;

® Estruturar um roteiro para
gravacao;,

® Definir as perguntas a serem
feitas durante a gravagéo;

Gravar episodios com cada aluno.

Atividades e Resultados:

Conceitos gerais sobre Podcast:
para iniciar a oficina com os alunos,
foi apresentado alguns formatos
comuns de gravagdes de podcasts,
trazendo os alunos para uma
conversa sobre esse formato de
midia e suas possibilidades, além de
dividir experiéncias como ouvintes.

Resultado: os alunos relataram
gue, mesmo que ja conhegam o
formato de midia pela internet, ainda
ndo tiveram a oportunidade de
aprender sobre o funcionamento do
mesmo, reforcando que conheciam
alguns podcasts de marcas ou ainda
ouvem alguns programas por meio
de streaming como Deezer e Spotify.

Formatos de Programas: os alunos
aprenderam que ha diversos
formatos de gravacdo de podcast,
podendo ser uma roda de conversa,
entrevista, educacional, videocast,
dentre outras possibilidades para
empresas e pessoas. Para a oficina,
foi escolhido pelo professor o
formato de Entrevista, com o
objetivo de dar a oportunidade para
todos os alunos terem a experiéncia
de gravar um episaédio.

Resultado: com a dinamica
proposta, os alunos entenderam a
importancia de se pensar em como
construir um podcast para marcas e
alem de fazer o seu proprio
programa, tendo em vista seus
objetivos alinhados com os
equipamentos disponiveis.
Com a proposta de ser uma
entrevista individual, alguns alunos
tiveram uma certa resisténcia por
conta da timidez, mas aceitaram o
desafio.

Equipamentos para Gravagio:

para dasanvalvar a aficina 3§ foi
montada uma estrutura com
notebook, dois microfones,

condensador de voz para captagdo
das vozes e o software OBS —~
para gravagao dos arquivos em MP3
no notebook. A

Parcerns. Bpecrbcs.
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A eér:’cgc:}g‘:n Al Resultado: os alunos relataram que

ja viram apenas microfones sendo
utilizados em podcasts pela internet
(e também pelos videocasts), mas
que ndo faziam ideia de que
poderiam ter uma estrutura propria
para criarem seus programas. A
experiéncia de conhecer os
equipamentos e software foi
positiva, uma vez que expandiu
ainda mais a possibilidade de novos
aprendizados em  ferramentas
digitais.

Roteiro para Gravagao: trazendo a
proposta de entrevista, foi proposto
um programa para um podcast
nomeado PodELAD, com um
episédio para cada aluno. Foi
estruturado um roteiro com tépicos
como:
Apresentacao Podcast
Introducéo a tematica
Identificagao Professor
Identificagdo Aluno
Conversa Introdutéria
Trés perguntas sobre
Marketing Digital,
Perspectivas de Futuro e
Experiéncias de
aprendizados durante o
curso

« Uma pergunta livre do aluno

para o professor

 Encerramento Podcast
Resultado: com 0 roteiro
estruturado, os alunos relataram se
sentirem mais confortaveis para
gravar, mesmo com as perguntas
sendo sorteadas no momento da
gravagédo por meio de uma roleta
online. Eles revelaram que néo
sabiam que um podcast tem toda
essa organizagdo de informacdes
antes de comecar as gravagoes,
expandindo assim mais um
aprendizado durante a oficina.

Roleta de Perguntas: para trazer
dinamicidade durante as gravagdes
de cada episédio do PodELAD,
foram desenvolvidas perguntas em
uma Roleta Online para serem
respundidas pslos alunos, trazcendo
0s seguintes eixos:
e 17 Rodada - Vivéncias
Digitais no Dia a Dia;
¢ 2%Rodada - Aprendizados no |
Curso de Marketing Digital; /|
e 3% Rodada - Expectativas| |

M
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Futuras com as Tecnologias

Digitais.
Para cada tépico das rodadas
elencadas, os alunos responderam
pelo menos uma pergunta.
Resultado: mesmo com o roteiro
apresentado no topico anterior, a
experiéncia de responder as
perguntas sorteadas no momento
das gravacgfes trouxe ainda mais
emocéo e vivéncias aos alunos, uma
vez que eles, no primeiro momento,
se sentiram um pouco intimidados
sobre as possiveis complexidades
das perguntas a serem feitas, mas
que, com as perguntas pertinentes
aos seus contextos, se sentiram
tranquilos para responderem as
perguntas.

GravagGes de Episédios
PodELAD: as gravacdes com cada
um dos alunos foram realizadas na
Arena das Artes, tendo cada
entrevista o tempo em torno de 5 a
10 minutos, seguindo todo o roteiro
e perguntas elencados nos topicos
anteriores. Antes de encerrar o0s
episédios, os alunos foram
desafiados a fazerem uma pergunta
para o professor, com o objetivo de
engajar os alunos em seus
protagonismos durante as
gravagdes.

Resultado: Os alunos tiveram a
oportunidade de dialogar sobre suas
experiéncias e vivéncias durante o
curso, de forma organizada para que
o podcast cumprisse seu propésito
de ser uma conversa/entrevista.
Mesmos timidos logo no inicio das
gravacées, eles se soltaram mais no
decorrer das gravacbes, onde se
sentiram a vontade para dividirem
suas visdes de mundo, envolvendo
tecnologias, ferramentas digitais e
futuros.

Com a pergunta ao professor, foram
feitas perguntas sobre a formacgao e
jornada de ser docente, mostrando
que 0s mesmos visualizam o papel
importante do professor em suas
vidas.
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AULA 03

Carga Horaria: 2h

Tema: Social Video -
Criagdo de Videos para
Marcas

Dia: 09/10/2024

Contetudo: Conceitos de Videos e
Social Video; Definigdo de Temas e
Editorias para Videos; Roteirizagao
de Videos via ChatGPT, Criagdo de
Video com a Identidade Visual da
marca.

Objetivos:

® Apresentar os conceitos em
torno da midia do video presente
nos meios digitais, principalmente
em midias sociais;

® Definir as tematicas de
videos a serem desenvolvidas para
marcas em ambientes digitais;

® Roteirizar os contetidos para
a composicdo dos  videos
destinados para midias sociais
como Instagram Reels, TikTok e
YouTube Shorts;

® Criar 0s recursos visuais
para videos, de acordo com o
Manual de Identidade Visual da
marca.

Atividades e Resultados:

Conceitos de Videos e Social
Video: para melhor compreender o
papel do video na Internet, os
conceitos deste recurso
multimidiatico foi apresentado para
contextualizar sua relevancia em
meios digitais para marcas, como
midias sociais e canais de videos.
Resultado: os alunos aprenderam
mais sobre como o Marketing Digital
se beneficia, cada dia mais, com os
recursos de videos, seja para
marcas ou até mesmo para
profissionais, sendo esta midia um
recurso que alcanga mais pessoas
em midias sociais. Os alunos
relataram que consomem mais
videos do que outros contelidos na
internet e que a oportunidade de
aprender a criar videos seria
interessante para suas formacdes
na area de Comunicagdo e
Marketing Digital.

Definicado de Temas e Editorias
para Videos: assim como foi
aplicado a importancia de editorias
para conteudos em imagens, foi
repassado os conceitos essenciais
para definir editorias em formato de
video, tendo em vista a necessidade
de definir tematicas de videos para
atender as mais diferentes
demandas de um neg6cio nos meios
digitais.

Resultado: os alunos aprenderam
mais sobre a importancia de estudar,
com profundidade, as editorias e
temas para criagcdo de conteldos
relevantes para midias sociais e
canais proéprios, tendo o video como
importante recurso multimidiatico
para conectar marcas com pessoas
em midias sociais.

Roteirizagdo de Videos Vvia
ChatGPT: dando continuidade aos

conhecimentos de criacdo de
contetidos com auxilio da
Inteligéncia Artificial, os alunos
definiram uma tematica ja

trabalhada em um artigo no blog da

empresa _ficticia AtleSports e, por |
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AlTecnologia meio de um prompt via ChatGPT,

DV & o Futuro desenvolver um roteiro para criar os
textos e dire¢cdo de videos para
composicdo de um video, em
formato vertical, de até 90 segundos.
Resultado: os alunos aprenderam
que é possivel ter os recursos do
ChatGPT como ferramenta de
auxilio na criagdo de videos,
principalmente para roteirizar os
contetidos a serem comunicados em
midias sociais. Alguns relataram que
gostaram da  precisdo das
informacdes coletadas pela
Inteligéncia  Artificial para as
atividades propostas.

Criacio de Video com a
Identidade Visual da marca: dando
continuidade na criagdo dos videos,
a atividade foi realizada na
Plataforma Canva, com as seguintes
etapas:

o Criacdo de Filtro
personalizado, com
destaques para logotipo e
elementos de design;

e Criagdo de CTA (call to
action) em formato de video
animado para compor o
fechamento do video;

e Criagdo do Video com os
contetdos de textos gerados
pelo ChatGPT e materiais de
videos para composigio do
material final.

Resultado: os alunos aprenderam
mais um recurso importante de
criacéo de conteido na Plataforma
Canva, assim como relataram que
esse formato de criagéo de video &
interessante e mais pratico para
atender as demandas de marcas
dentro do que aprenderam até a
presente data do curso de Marketing
Digital, sendo esta aula uma das
mais relevantes para a criagdo de
conteudos para a empresa ficticia
AtleSports.
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AULA 04

Carga Horaria: 2h

Tema: Email Marketing e
Newsletter (Parte 01)

Dia: 16/10/2024

Contetudo: Conceitos de Email
Marketing e Newsletter; Estratégias
de Campanhas de Email para
marcas; Criagdo de Contetidos com
ChatGPT para Email Marketing e
Newsletter.

Objetivos:

® Apresentar os conceitos de
Email Marketing e Newsletter como
estratégias digitais para empresas;
@ Definir um planejamento
estratégico para campanhas de
marcas;

® Criar contetdos, por meio de
Inteligéncia Artificial, para alcangar
clientes e prospects por meio de
emails.

Atividades e Resultados:

Conceitos de Email Marketing e
Newsletter: para implementar os
conhecimentos de  estratégias
digitais, foi proposto 0s
conhecimentos envolvendo Email
Marketing (com o objetivo de
vendas) e Newsletter (com o objetivo
de curadoria de contelidos digitais)
para atender as demandas de
fidelizar clientes e prospects para a
empresa ficticia Atlesports.
Resultado: 0s alunos
questionaram, primeiramente, sobre
o uso de email como ponto de
contato com clientes, uma vez que
muitos deles ndo utilizam este meio
de contato com marcas. Com os
conceitos e exemplificagbes, os
alunos entenderam a importancia
das estratégias digitais com estes
objetivos voltado para negécios.

Estratégias de Campanhas de
Email para marcas: para delinear
um planejamento estratégico de
campanhas voltadas para Email
Marketing e Newsletter, foi proposto
a criagao de duas campanhas:
¢ Email Marketing: voltado
para vendas de produtos
o Newsletter: voltado para
conteudos estratégicos em
demais canais digitais

Resultado: os alunos entenderam
melhor, na pratica, a diferenca entre
as duas estratégias para atender as
mais diferentes necessidades de um
negocio nos meios digitais. Com o
desenvolvimento de estratégias
para cada objetivo de Email
Marketing e Newsletter, os alunos
aprenderam mais uma vertente
digital para consolidar marcas nos
meios digitais, criando conexdes

consistentes e constantes com
clientes e prospects.

Criagdo de Contetidos com

ChatGPT para Email Marketing e

Newsletter: para auxiliar na criagéo

de novos / .
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contetdos, tendo como base ideias
e insights de conteudos ja
publicados em outros canais digitais
da empresa ficticia AtleSports, foi
proposto atividades de criagdo de
Newsletter e Email Marketing via
ChatGPT, com o objetivo de trazer
conteudos sobre o contexto do
segmento de mercado da empresa e
vendas de produtos do negdcio.

Resultado: os alunos apontaram
que se surpreenderam com as
praticidades da Inteligéncia Artificial
para auxiliar na construgdo dos
conteudos para Email Marketing e
Newsletter, com foco em trazer
informagdes  relevantes  sobre
marcas e seus segmentos de
mercado no digital, tornando a
conexdo com clientes e prospects
mais proxima, seja para promover
conhecimentos e/ou vendas.

AULA 05

Carga Horaria: 2h

Tema: Email Marketing e
Newsletter (Parte 02) +
Construcédo de Portfélio de
Ferramentas Digitais via
Canva (Parte 01)

Dia: 21/10/2024

Conteudo: Ferramenta Substack
para envio de campanhas de Email
Marketing e Newsletter; O que é
Portfélio e seus objetivos.

Objetivos:

@ Fazer envios de campanhas
de Email Marketing e Newsletter via
ferramenta digital;

® Desenvolver habilidades de
registrar, de forma profissional,
trajetérias de aprendizados.

Atividades e Resultados:

Ferramenta Substack para envio
de campanhas de Email Marketing
e Newsletter: para finalizar os
conceitos e praticas de Email
Marketing e  Newsletter, foi
designado 0s envios das
campanhas via ferramenta digital
Substack para emails cadastrados
dos alunos e, consequentemente,
receberem os conteudos da
empresa ficticia AtleSports por
email.

Resultado: os alunos relataram que
gostaram de conhecer a ferramenta
digital Substack para o envio das
campanhas de Email Marketing e
Newsletter para bases de emails,
reforcando ainda a praticidade da
ferramenta digital para as atividades
propostas e suas funcionalidades
para negécios nos meios digitais.

O que é Portfélio e seus objetivos:
com o objetivo de registrar, em um
documento final com os melhores
trabalhos desenvolvidos por cada

aluno durante o curso, os alunos
aprenderam a importancia de

desenvolverem seus Portfélios, com

foco em seus Cursos
profissionalizantes, para serem um

complemento de seus curriculos |-
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relatar suas experiéncias de
aprendizado, suas perspectivas em
ferramentas  digitais  estudadas
durante o curso e também para
recapitularem os conhecimentos
repassados no curso de Marketing
Digital.

Resultado: cada aluno foi desafiado
a desenvolver o seu préprio portfélio,
como forma de revisitar os
conhecimentos repassados durante
0 curso. Os alunos relataram que
nao sabiam que poderiam fazer
portfélios neste formato, sendo que
alguns deles nZo conheciam esse
método de registros de
conhecimentos e experiéncias.

AULA 06

Dia: 23/10/2024

Carga Horaria: 2h

Universo

Tema: Visita Exposicdo — O
Fantastico
Leonardo Da Vinci

de

Contetdo: Tecnologias Analégicas
e Digitais na Evolugdo Humana; A
importancia de Leonardo Da Vinci
para as Tecnologias, Arte e
Ciéncias; Contato com a Arte como
formagao profissional e pessoal.

Objetivos:

@ Evidenciar as
potencialidades das tecnologias
analdgicas e digitais com as obras
de Leonardo Da Vinci no percorrer
da evolugdo humana;

® Aprender como que as
tecnologias foram desenvolvidas
por um dos maiores génios da
humanidade, envolvendo invengdes
que mudaram o mundo com
Tecnologias, Artes e Ciéncias;

@ Desenvolver a
humanizag@o, por meio da arte,
sobre os recursos digitais e suas
implementagées na vida em
sociedade.

Atividades e Resultados:

Tecnologias Analégicas e Digitais
na evolugdgo humana: para
mostrar, na pratica, como que as
tecnologias fazem parte da evolugéo
humana, os alunos fizeram uma
imersao na exposicdo “O Fantastico
Universo de Leonardo Da Vinci”,
onde tiveram acesso aos principais
feitos do artista, envolvendo
Tecnologias, Artes e Ciéncias, com
obras expostas em diversos
formatos, desde os analdgicos
(réplicas de obras de arte, de
artefatos de experiéncias e cadernos
de anotagdes metodoldgicas, dentre
outros) até os digitais (exposicéo do
ambiente e artes por meio de
Realidade Aumentada, obras em
grandes telas digitais, dentre
outros), proporcionando uma
imersdo na mente de um dos
maiores génios da humanidade.
Resultados: 0s alunos
demonstraram total interesse desde
o momento da possibilidade da
excursao, uma vez

que muitos deles relataram que

ainda nfo tiveram centate com
museus, tao

pouco sobre exposicfes imersivas,
envolvendo contextos tecnoldgicos

analogicos e/ou digitais. Com a

excursdo, eles viram na prética/ 0s ||
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tecnologias, além de fortalecerem
Seus vinculos cultivados durante o
curso.

A importancia de Leonardo Da
Vinci para as Tecnologias, Arte e
Ciéncias / Contato com a Arte
como formagdo profissional e
pessoal: as exposicdo imersiva,
intitulada “O Fantastico Universo de
Leonardo Da Vinci”, oferecida pelo
Memorial Minas Gerais Vale no
Espaco 356 em Nova Lima-MG,
trouxe diferentes tecnologias para
envolver 0s visitantes em
tecnologias das mais diversas,
sejam as analdgicas como réplicas
desmontadas de artefatos do artista
para serem montados até imersdo
em Realidade Aumentada, com o
objetivo de expandir as experiéncias
imersivas sobre a vida e arte de um
grande génio da humanidade. A
exposi¢cdo, dividida em diversas
partes, trouxe os artefatos
desenvolvidos por Leonardo da
Vinci, como o] Escafandro,
considerada a primeira roupa de
mergulho criada na humanidade,
além dos artefatos de avides e de
guerra. Outra tecnologia explorada
foram os cadernos do artista com
seus estudos sobre Anatomia
Humana e, claro, suas obras
replicadas em projecdes em paredes
e também em quadros expostos em
uma galeria. Além do mais, houve
um contato maior sobre a
importancia da arte Monalisa, com
diversas instalagbes envolvendo
contato com uma réplica em gesso,
lambe-lambe com novas narrativas
da obra e uma instalagdo com
cadeira e fundo para os visitantes
tirarem suas fotografias pessoais
com o contexto de serem as
Monalisas do século XXI.

Resultados: 0s alunos
aproveiltaram sada inslalagio, cada
obra artistica com suas

interatividades e cada informagéo ali
presentes, desenvolvendo seus
olhares sobre as Tecnologias, Artes |\
e Ciéncias, em uma experiénz[: J
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tnica de aprendizado para além do
laboratério de informatica no Move
Cultura. Segundo relatos, muito
nunca tiveram a oportunidade de ver
de perto uma exposicdo de um
museu, sendo essa uma experiéncia
de compreensao sobre a
importancia das tecnologias na vida
humana ja& ha séculos e, claro,
entendendo ainda mais sobre a
importancia das Tecnologias, Artes e
Ciéncias pelas obras de Leonardo
Da Vinci.

AULA 07

Carga Horaria: 2h
Tema: Construgdo de

Portfélio de Ferramentas
Digitais via Canva (Parte 02)

Dia: 24/10/2024

Conteldo: Registros de modulos
estudados no curso; Relatos de
Experiéncia em Aprendizados.

Objetivos:
® Elencar 0s melhores
trabalhos desenvolvidos
durante 0s modulos do
Ccurso;

® Expor, de forma assertiva,
seus aprendizados durante
0 curso feito.

Registros de médulos estudados
no curso + Relatos de
Experiéncias de Aprendizados:
para estruturar o Portfélio, os alunos
foram orientados a copiarem um
modelo desenvolvido pelo professor
e, de acordo com o documento, os
alunos precisaram preencher os
seguintes topicos:
e Apresentagao;
e O que aprendi no Canva;
e O que aprendi em Sites e
Blogs;
e O que aprendi em Midias
Sociais;
e O que aprendi em Email
Marketing e ChatGPT:;
« O que aprendi em Mobgrafia,
Videos e Podcast;
e Dados de Contato.
Para cada topico acima, os alunos
deveriam listar os aprendizados
mais importantes que tiveram, de
forma individual, registrando em
textos e imagens dos arquivos
registrados no Padlet, nos canais
digitais criados para a empresa
ficticia AtleSports e também em seus
celulares durante todo o curso.

Resultado: os alunos aprenderam
mais um recurso de documento

digital via Canva, com o objetivo de
registrarem, em formato PDF, um
portfélio com todo o conhecimento

alunos relataram entender m

& Al

apreendido. Com esse metod
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2 eé%‘i'-‘ﬁ'ﬁm importancia de se organizar os
# arquivos de suas jornadas de

aprendizados, bem como aproveitar
melhor as oportunidades que
aparecem para capacita-los, de
forma mais assertiva, para o
mercado de trabalho.

Y i / CONTAGEM, 31 DE OUTUBRO DE 2024
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RELATORIO FOTOGRAFICO REFERENTE AO CONTRATO Ne 016/ATMF/2023-2024 DE PRESTACAO
SERVICO DE PROFESSOR DE MARKETING DIGITAL E CRIACAO DE CONTEUDOS PARA REDES SOCIAIS,
PARA O PROJETO “A TECNOLOGIA QUE MOVE O FUTURO’, T.F.038/2023

Foto 1: diretrizes de criacdo de
contetdos em posts para midias
s i sociais, com foco em atender
T demandas digitais da empresa
HHHN ficticia AtleSports.

Dia: 02/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: aluno desenvolvendo suas
imagens de divulgacio, via
ferramenta digital Canva, com foco
em atender demandas para a
empresa ficticia AtleSports.

Dia: 02/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)




A Tecnologia
MoVve oruturo

Foto 1: oficina de Podcast, com
apresentagao de Roleta de Perguntas
para aluno responder sobre suas
perspectivas e vivéncias sobre os meios
digitais, com gravagdo para episddio do
podcast PodELAD.

Dia: 07/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: entrevista. em formato de
podcast para o PodELAD, entre professor
e aluno, com o objetivo de registrar as
vivéncias do aluno sobre os meios
digitais e suas experiéncias de
aprendizado durante o curso.

Dia: 07/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: direcionamento de cria¢do
de videos diretamente na
ferramenta digital Canvas, com
foco em atender demandas de
videos curtos para empresa
ficticia AtleSports.

Dia: 09/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: aluna desenvolvendo um
video curto sobre o esporte
Handebol, com foco em atender
demanda de contetidos para a
empresa ficticia AtleSports.

Dia: 09/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: construgdo de imagens
para desenvolvimento de
campanhas de Email Marketing
e Newsletter via Substack para a
empresa ficticia AtleSports.

Dia: 16/10/2024 - Casa
Criativa (Move Cultura)

Foto 2: aluno publicando seu
texto de Email Marketing para
ser disparado via ferramenta
digital Substack para a empresa
ficticia AtleSports.

Dia: 16/10/2024 - Casa
Criativa (Move Cultura)
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Foto 1: aluno finalizando suas
atividades envolvendo envio de
Email Marketing via ferramenta
digital Substack para a empresa
ficticia AtleSports.

Dia: 21/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: apresentagdo de atividade
sobre Portfélio para finalizagdo do
curso e desenvolver, para cada
aluno, um arquivo com seus
melhores trabalhos realizados
durante o curso.

Dia: 21/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: aluna tendo uma
experiéncia imersiva na exposi¢do
“O Fantdstico Universo de
Leonardo Da Vinci”, por meio de
recursos digitais de Realidade
Aumentada.

Dia: 23/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: professor e alunos da turma
de Marketing Digital juntos na
exposicdo “O Fantastico Universo
de Leonardo Da Vinci”,

Dia: 23/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)
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Foto 1: apresentacdo de topicos
para construcio de Portfélios com
os melhores trabalhos
desenvolvidos durante o curso.

Dia: 24/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

Foto 2: aluno desenvolvendo seu
portfélio, elencando seus
aprendizados durante o curso para
compor seu Portfélio.

Dia: 24/10/2024 - Casa Criativa
(Move Cultura)

CONTAGEM, 24 DE OUTUBRO DE 2024
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. LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL LOCAL: CASA CRIATIVA

DAT:R: 02/10/2024 | HORARIO: 13:00 s 15:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura

01 |Beatriz Rocha Euzebio

02 |Caio Richard Nunes da Silva W /l - J szl

03  |Emanuelle Andrade de Oliveira

04  |Gabriel Mendes Resende Dias

05  |Heloise Sophia Mesquita Amorim

068 |Jogo Lucas Mendes Reis Dutra {WCV( W \ (\.)bwd\m

07  |Julia Gabriela Nascimento Pires , ALL\

{;J.fffLLE( (A ‘1'1.._},6':/-1...-, ; . /éﬁ_(j'c /
08 (Laura Alves Nunes

09 |Lia Gabriely Da Silva Mota

10 |Ludmila de Sousa Carrilho dahal. s B e i

11 |Nicole Gabrielle Santos Oliveira

12 |Nikolas Luiz Higino H, 70 qc

'/’J'I'.

13 |samuel Lucas Ribeiro Gomes

14 |Taylor Henrique Sant Ana dos Santos

15 |Théo Gomes Ribeiro

16 |Victoria Sofia Pereira

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA: / E’/ [ s

G | e # [
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_ LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL LOCAL: CASA CRIATIVA
_DATA: 07/10/2024 HORARIO: 13:00 as 15:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas
INSTRUTOR: MAGNO MARTINS
N° | Nome Assinatura
01  [Beatriz Rocha Euzebio
02 |Caio Richard Nunes da Silva
03  |Emanuelle Andrade de Oliveira
04 |Gabriel Mendes Resende Dias
05  |Heloise Sophia Mesquita Amorim
06 |Jozo Lucas Mendes Reis Dutra M«) Wit
07 : : : : - :
Julia Gabriela Nascimento Pires m! Al Mi e /\W% /ﬂﬂﬂ:
08 |Laura Alves Nunes {
09  |Lia Gabriely Da Silva Mota
10 i i . ‘
Ludmila de Sousa Carrilho 10/?7;’ /Q égau;w‘ @, A
11 [Nicole Gabrielle Santos Oliveira
12
Nikolas Luiz Higino T ‘ - f
13 |samuel Lucas Ribeiro Gomes
14 |Taylor Henrique Sant Ana dos Santos ) ‘
15 : ibei = 1 7]
Théo Gomes Ribeiro :ﬁ& . tenw Mo
16 |Victoria Sofia Pereira :

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:

T
&
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 09/10/2024 | HORARIO: 13:00 as 15:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

| INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

~J

N° | Nome Assinatura

01 |Caio Richard Nunes da Silva

02 |Emanuelle Andrade de Oliveira

03 |Gabriel Mendes Resende Dias

04 |Joso Lucas Mendes Reis Dutra M T4 M/O‘"Q_W\A-Lﬂ

05 |Julia Gabriela Nascimento Pires U i

06 |Ludmila de Sousa Carrilho {ﬁ il e Soice Cosere i 08
07  |Nikolas Luiz Higino &,; | (,m as (M;HH, Gm ;

08 |Théo Gomes Ribeiro

o | /ér? U @wﬂ

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 16/10/2024 HORARIO: 13:00 as 15:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° | Nome Assinatura
01 |caio Richard Nunes da Silva
02 |Emanuelle Andrade de Oliveira

03

Gabriel Mendes Resende Dias

04

Jodo Lucas Mendes Reis Dutra

I\ﬂ»{ﬁm Vo o et ok Dl

m‘ f =

05 |Julia Gabriela Nascimento Pires |
06 |Ludmila de Sousa Carrilho AF ol s gt -
07  |Nikolas Luiz Higino ik ol e
08 |Théo Gomes Ribeiro Tha | (k :fﬁ (N
| ‘g | w
l l / | K ;f /J
ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA: l QJ v it £y Tlny -4 /u" b
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 21/10/2024 HORARIO: 13:00 as 15:00

DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

NO

Nome

Assinatura

01

Caio Richard Nunes da Silva

02

Emanuelle Andrade de Oliveira

(i Audih Do Ao

03

Gabriel Mendes Resende Dias

04

Jodo Lucas Mendes Reis Dutra

7 r/\k/f/ﬂ-fsm{\nb:.

05 |Julia Gabriela Nascimento Pires 4z ol IOV sl 1B222 |
06 |Ludmila de Sousa Carrilho ;/MJ . o oo / 19(1
07  |Nikolas Luiz Higino Vixalas  Luiz |

08 |Théo Gomes Ribeiro I Iy

ASSINATURA DO INSTRUTOR DE OFICINA:
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LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL

LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 23/10/2024 | HORARIO: 13:003s17:00 | DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° | Nome Assinatura

01 [caio Richard Nunes da Silva ({A S ﬂ / fA Al ﬂ{ /}) P ﬂ/I y
02  |Emanuelle Andrade de Oliveira = N g

03  |Gabriel Mendes Resende Dias

04 |Jozo Lucas Mendes Reis Dutra W’T&\Aﬂ

05  |Julia Gabriela Nascimento Pires % d, Z\gfiiff!i)’fl M U’W-'?%U Yo
06 |Ludmila de Sousa Carrilho T 0 L . ee 2.0l
07  |Nikolas Luiz Higino Yooolua i uiw

08 |Théo Gomes Ribeiro : '/
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A Tecnologia
MoV e oFuturo

LISTA DE PRESENCA DIARIA

OFICINA: MARKETING DIGITAL LOCAL: CASA CRIATIVA

DATA: 24/10/2024 HORARIO: 14:00 as 16:00 DIA (S) DA SEMANA: Segundas e Quartas

INSTRUTOR: MAGNO MARTINS

N° Nome Assinatura

01 |Caio Richard Nunes da Silva LL/ M /9 t-./___/'//, [j:_p y //(
‘/‘-'J et T 'IL/T - .
02 |Emanuelle Andrade de Oliveira

03  |Gabriel Mendes Resende Dias

04 Joéo Lucas Mendes Reis Dutra
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06 |Ludmila de Sousa Carrilho ﬁw\ " \(} e Easitsen( QV‘{\\ 0
07 |Nikolas Luiz Higino ) \\ K 0135 L uiz _
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TERMO DE FOMENTO 038/2023

LISTA ATESTADA

Turma: Marketing Digital

Maés: Outubro
Professor: Magno Martins
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